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Resumen

La presente investigacion tiene como fin implementar los juegos Iidicos como estrategia didactica
para el fortalecimiento del habito escritor en los estudiantes del grado cuarto uno de Educacién
Basica Primaria de la Institucién Educativa Brisas de Iriqué en Granada-Meta, haciendo uso de
diversas actividades y aplicacion de talleres de apoyo que ayudan al fortalecimiento de la habilidad
escritora. Lo anterior tiene como fundamento los aportes de Vygotsky ante el juego, que hace parte
del engranaje constructivista del individuo, pues por medio de este, se lleva a cabo su construccion
cognitiva y socio-cultural, donde la interaccidn con los demés contribuye al alcance de la zona de
desarrollo préximo, es decir a una complejidad superior cognitiva. La investigacion se realiz0,
metodoldgicamente, con un tipo de estudio de caracter mixto (cuantitativo-cualitativo), con una
muestra de 37 estudiantes del grado cuarto uno de educacion bésica primaria, a los cuales se les
aplico una prueba tipo SABER, empleando preguntas similares a las planteadas en las pruebas
emitidas por el ICFES, luego de desarrollar los juegos lidicos. Posteriormente se les realiz6 un
cuestionario para indagar sobre el habito escritor. Todo lo anterior arrojé como resultado el déficit
de un aspecto de la competencia comunicativa anteriormente mencionada. De igual manera, este
estudio permitio la formulacion de acciones de mejora, a nivel pedagdgico, que aporten al

rendimiento académico de los estudiantes en la asignatura de espafiol.

Palabras Clave: Habito escritor, Juegos ludicos. Dificultades.
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Abstract

The purpose of this research is to implement games as a didactic strategy to strengthen the writing
habit in the students of fourth-grade elementary school at the Institution Educative Brisas de Iriqué
in Granada-Meta. By making use of various activities and application of support workshops that
help to strengthen writing skills. The above is based on Vygotsky's contributions about the game,
which is part of the constructivist gear of the individual, because, through this, is implemented
their cognitive and socio-cultural construction, where interaction with others contributes to the
reach of the zone of proximal development, that is, to higher cognitive complexity. The research
was methodologically completed, with a mixed type study (quantitative-qualitative), with a sample
of 37 students from grade fourth of primary school, to whom, after developing the games, a
SABER-type test was applied, using similar questions to those presented in the tests issued by the
ICFES. Subsequently, a questionnaire was carried out to inquire about the writing habit. All of the
above resulted in the deficit of the aforementioned communicative competence. Similarly, the
research allowed the formulation of improvement actions at a pedagogical level. That contributes

to the academic performance of students in the subject of Spanish.

Keywords: Writing habit. Games. Difficulties.
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Introduccion

El propdsito més alto de la educacion es preparar a las personas para llevar una vida
responsable y critica, cuyas actuaciones estén a favor de si mismos y de la sociedad en su conjunto.
En este sentido, el proceso investigativo en el sector educativo requiere del reconocimiento de las
técnicas e instrumentos apropiados para poder realizar un analisis coherente con el fenOmeno a

investigar.

El trabajo presentado da cuenta del disefio e implementacion de una estrategia basada en
los resultados arrojados después del diagnostico, aplicacion de encuesta, observacion directa,
didlogo directo con el docente a cargo de la asignatura de espafiol y directivos de la institucion,
que permitio identificar las diferentes falencias y asi lograr un mejor hébito escritor en los
estudiantes del grado cuarto uno de basica primaria de la Institucion Educativa Brisas De Iriqué
del municipio de Granada Meta. De tal manera, el desarrollo del proceso investigativo se elabora

a partir de la siguiente estructura:

Se parte en primer lugar con el capitulo | contextualizacion de la problematica, en donde
se encuentra la descripcion y formulacion del problema de interés e investigacion que esta
perjudicando a la poblacién objeto de estudio, es decir, a los estudiantes del grado cuarto uno de
la Institucion educativa Brisas de Iriqué de Granada Meta. Al igual se dan a conocer los objetivos
tanto general como especificos para abordar esta propuesta, los cuales son medibles y alcanzables.
Seguidamente acompafado de una justificacion que sustenta la importancia de desarrollar el

proceso de investigacion que se pretende realizar.

Posteriormente, esta el capitulo Il revision de literatura, el cual contiene los antecedentes
que permiten fundamentar la hipdtesis planteada. En este sentido, los trabajos de investigacion
relacionados con el asunto de estudio. Al realizar esto, se puede detectar cuales son los vacios e
interrogantes que se deben explorar para llevar con éxito la accion y ejecucion del proyecto. De
igual manera se examinan los referentes tedricos y conceptuales, tales como la competencia y

habilidad escritora, habito escritor y el juego ludico. Ali mismo, se puede encontrar los +referentes
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tedricos, que comprende tres categorias (competencia escritora, habito escritor y juego ladico) asi
mismo como el marco contextual, en el cual se abordan los conceptos mas relevantes empleados
en esta propuesta. (habilidad escritora, habito escritor y ludica). Por Gltimo, en este capitulo esta
el marco legal basado en la ley 115 de 1994, el decreto 1860 de 1994 y el decreto 230 de 2002. el
cual permitio saber que el estudio es aplicable a su actividad.

En el capitulo 11l Metodologia, se encuentra el enfoque y disefio de investigacion, los
diferentes instrumentos de recoleccion e informacion que fueron aplicados para asi lograr tener
una claridad de las estrategias, que son necesarias implementar para mejorar el habito escritor en

los estudiantes del grado cuarto uno de la institucién educativa Brisas de Iriqué en Granada-Meta.

Para finalizar, se encuentra el capitulo IV Resultados y discusion, en este se desarrolla el
andlisis e interpretacion de datos, las fases que se llevaron a cabo para el proceso de investigacion,
la muestra, el disefio, la construccion, ejecucion y valoracion de los resultados iniciales que fueron

la base para el diagnostico.



JUEGOS LUDICOS Y HABITO ESCRITOR ‘ CECAR

1 Capitulo I. Contextualizacion de la Problematica
1.1 Descripcion del Problema

Las pruebas internacionales que evaltan la calidad educativa, pruebas PISA (Programa
para la Evaluacion Internacional de Alumnos), que se realizaron entre el 25 de abril y el 18 de
mayo de 2018, a méas de 8.500 alumnos de 250 colegios, publicos y privados de todo el pais. El
examen mide el rendimiento academico de los alumnos de cada pais en matematicas, ciencia y
lectura. Se observa que Colombia conserva su posicion en el Gltimo lugar entre los miembros de
la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Académico (OCDE) obteniendo resultados
inferiores a Brasil, México, Uruguay y Costa Rica (José Fernando Isaza 2020), El pais desmejoro
en ciencia y lectura, mientras que en matematicas hubo un avance apenas minimo. Los resultados

empeoraron comparados con el examen de 2015.

Segun el analisis de la OCDE, los resultados revelan que en Colombia el 50 % de los
estudiantes alcanzaron al menos el nivel 2 de competencia en lectura (de 408 a 480 puntos). Los
evaluados que quedaron en este nivel como minimo estan en capacidad de identificar la idea
principal en un texto de extensién moderada, encontrar informacion basada en criterios explicitos.
No obstante, dichos resultados, solo un 1 por ciento de los estudiantes de Colombia se ubicaron
como los de mejor rendimiento en lectura, es decir, alcanzaron el Nivel 5 0 6 en la prueba Pisa de
lectura (méas de 620 puntos), mientras que el promedio OCDE es de 9%. En estos niveles, los
estudiantes pueden comprender textos largos, manejar conceptos abstractos o contradictorios y

establecer diferenciacidn entre opiniones y hechos durante la lectura de los textos.

A nivel Latinoamericano; Brasil y Per( presentan los méas bajos desempefios en lenguaje.
(OCDE, 2017) A pesar de que las dos naciones promueven planes de lectura y escritura. En el caso
del Peru, el proyecto Leo y escribo se ha implementado en los ultimos afios. (Cardenas, 2016).
Mientras que, en Brasil, desde 2016 se promueve el plan nacional del libro y la lectura. Dichos
paises han buscado implementar diversas estrategias para fortalecer los procesos en los estudiantes

y asi lograr mejores resultados. En Colombia, la mayoria de los establecimientos educativos se ha
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venido implementado el programa todos aprender (PTA) con el fin de ayudar a mejorar los

resultados de las pruebas internas y externas.

Especificamente, para el caso de Colombia, el registro del instituto colombiano para el
fomento de la educacion superior- ICFES, reporta a Guainia y Choco con los mas bajos
desempefios en el area de lenguaje. (ICFES, 2017) Lo que conduce a que se implementen
estrategias como el programa Todos a Aprender (PTA) en las instituciones educativas oficiales
con el fin de mejorar estas condiciones. (Ministerio de Educacion Nacional, 2017) Un programa
que se ha hecho extensivo a otros departamentos, como el Meta, en el cual desde hace cinco afios
algunas instituciones educativas fueron focalizadas con el fin de alcanzar mejores desempefios
educativos. Condicion que apenas empieza a cobijar a la Institucién Educativa Brisas de Iriqué en

el municipio de Granada-Meta.

La Institucion Educativa Brisas de Iriqué se encuentra ubicada en la Calle 18 Carrera 4
Esquina - Granada, Meta, a ella se accede por dos vias que se encuentran sin pavimentar y una de
las cuales atraviesa un afluente hidrico del municipio, lo cual hace que, en la época invernal, se

presente inundacion sobre la misma, causando traumatismos al ingreso de los estudiantes.

El sector aledafio a la sede principal de esta institucion esta conformado por los barrios
Paraiso alto y Paraiso medio, sectores poblados hace aproximadamente tres afios cuando se inicia
la adjudicacion de lotes préximos a esta sede, con lo cual se infiere que la construccion del mega
colegio o sede principal de la IE Brisas de Iriqué, impulsé la consolidacion poblacional de este
sector, que hasta ese momento formaba parte del area rural de este municipio, con una distancia

aproximada de 2 kilometros de la parte céntrica.

La sede en la que se desarrolla esta investigacion estd adecuada para la prestacion del
servicio de la denominada jornada Unica, asi, los bloques de las aulas se distribuyen en tres
secciones: pre-escolar, primaria y secundaria, siendo las areas de esparcimiento y alimentacion:

canchas, cafeteria, restaurante y pasillos las conocidas como areas comunes.
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La Institucion Educativa Brisas de Iriqué, es un establecimiento oficial de educacion
preescolar, Basica Primaria y Secundaria y educacion Media Vocacional; junto con el programa
de educacidn para adultos, cuenta con dos sedes urbanas el Mega Colegio y la sede Jorge Shachner
ademas de 4 sedes rurales Patio Bonito, Maracos, Guayaquil, Paulo Sexto donde se ofrece servicios
a nifos, jovenes y adultos, del municipio de Granada en el departamento del Meta. (Institucion

Educativa Brisas de Iriqué, 2019)

Actualmente la planta personal de la institucion educativa esta conformada por 4 directivos
docentes, 1 rector y tres coordinadores; 6 asistentes administrativos; 53 docentes y personal de
apoyo distribuidos de la siguiente manera: 25 docentes de bachillerato, 14 docentes de primaria, 5
docentes de preescolar, 4 docentes en las sedes rurales, 5 docentes en la sede Jorge Schachnner y
una psico-orientadora; su poblacion estudiantil es de 1550 estudiantes. Ha sido uno de los
establecimientos oficiales seleccionados para implementar el programa de “jornada tinica” debido
a que es uno de los ultimos colegios que fueron construidos en el municipio y que su planta fisica

fue disefiada para implementar esta politica nacional.

De manera puntual, en la sede principal, en lo concerniente a la Basica Primaria, funcionan
los niveles de transicion a quinto. En relacién al grado cuarto de educacion basica primaria, existen
dos grupos, el grado 401 y el 402, cada uno con 37 y 39 estudiantes respectivamente, el 75% de
los estudiantes proviene de familias construidas, 20% de familias monoparentales y el 5% de
familias nucleares. El ingreso familiar esta determinado en un 80% del empleo ocasional en el

comercio de la ciudad y un 20% de la creacidn de micro-empresas.

En cuanto al aspecto etario, el grupo de 401 tiene un rango de 9 afios mientras el de 402
oscila entre los 10 y 11 afios. En el nivel académico el 75% de los estudiantes se haya en

desempefio basico, un 19% en bajo y un solo un 6% en alto.

Cabe mencionar que de manera reiterativa se tiene un promedio acumulado en el nivel
bajo de escritura. Actualmente, de los 37 estudiantes, del grado cuarto uno que son los de objeto
de estudio 26 presentan un bajo desempefio en la competencia escritora, 7 desempefio basico y

solo tres presentan desempefio alto, reflejado en las notas académicas parciales del primer y
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segundo periodo, indicando que un 70% de los estudiantes de este grado, no alcanza los niveles

minimos de desemperio. (Institucién Educativa Brisas de Iriqué, 2019)
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Grafical.

Resultados grado 401 en la asignatura de espafiol

Numero de estudiantes en el grupo;} 37 Numero de periodos académicos al afio: 2

Numero de estudiantes

Porcentaje de estudiantes

Periodo
Académico  Bajo Basico ) Superior Bajo E ) Alto  Superior
26 7 3 0 70% 19% 8% 0%
26 7 3 0 70% 19% 8% 0%

Pocentaje de estudiantes por Nivel de desempefio en cada periodo académico

Espariol - Grado 401

1 70% - 19%  8W%
2 70% C19%  8W%
0% 20% 40% 60% 80% 100%

Bajo mBasico mAlto mSuperior

Reprobacion por periodo
100%
50%

0%

— Seriesl

Fuente: anexo 1 dia E, institucion educativa Brisas de Iriqué (2020).
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De manera concreta, cuando se trata de escribir, los estudiantes se muestran apaticos, se
molestan, solo realizan la mitad de la actividad propuesta, omiten letras, no manejan de manera
adecuada la direccionalidad del texto, repiten palabras, su Iéxico es limitado. Al cuestionarlos
respecto a esta actitud, la mayoria de ellos coinciden en afirmar que no les gusta escribir porque
es una actividad muy repetitiva y aburrida, lo que puede desencadenar en dificultades de mayor
envergadura como se muestra en la ilustracion 2.

Grafica 2

Arbol de problemas

Arbol de problema ‘ Viviana Pérez, Anyels
Desercian escolar Maoreno, Yeimy Guayara.

"
T Personas con barreras para Aumsnto de |2 bracha
Resultados insatisfactorios consolidar ideas escritas y social.
en pruebas transformar su entorng.
estandarizadas. 1
o st pemanenc e
Desempefic insuficiente o -
minimo en esta habilidad su entorno inmediato. analfabetismo.
t T
I

I

Falta del habito escritor en los estudiantes del grado cuarto de Basica Primaria en la Institucion Educativa Brisas de

r Irigué de Granada-Meta 4_|
Mo hay recursos Mo se hacen extensivas L ]d Recursos insuficientes
Poco ejercicic de | didécticos para  las practicas de _DS pa i res nID tanto en la IE como en
escritura . realizar actividades  escritura en todas las h'f't:_‘:"twa nte casa
de esta clase. areas. abito escritar.
. Bajo nivel socic-
Herramientas pedagdgicas insuficientes. Aspectos socio-culturales L

econdmico

Nota: Elaboracion propia

Sabiendo que no existe un habito escritor en los estudiantes del grado cuarto uno de
educacion basica primaria, para este caso, se determina que a nivel institucional existen debilidades
en lo relacionado con las herramientas pedagdgicas para incentivar el habito escritor, lo cual se

refleja en la escasez de material didactico y las practicas dentro del aula.
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Sin embargo, este no es el Unico factor, existen también aspectos socio-culturales,
vinculados a la no presencia de acciones escriturales desde el hogar, y ello repercute en la
perspectiva del individuo dentro de su desarrollo social. Un elemento que irremediablemente se
encuentra asociado al problema hallado es el bajo nivel socio-econémico del contexto en el que se
halla la institucion, evidenciando familias desplazadas, poblacién flotante y escases de ingresos
para la implementacion de acciones complementarias en las que los nifios y nifias promuevan su

capacidad para escribir.

Con referencia a las evaluaciones externas, contamos con las pruebas saber y PISA. En las
pruebas saber a nivel institucional y realizando un breve andlisis histérico comprendido en los afios
2016 y 2017, se pudo evidenciar que en el grado tercero el 56% de la poblacidn estudiantil esta en
el nivel de desempefio insuficiente y minimo esto para el afio 2016. Para el afio 2017 en estos

mismos niveles se refleja un aumento al 66%.
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Nota: Los resultados 2016 del grado quinto el 55% de los educandos estan en insuficiente

y minimo. Y para el 2017 se registra un 51% en estos mismos niveles de desempefio.

Lo cual se evidencia un dato desalentador para la Institucion Educativa Brisas de Iriqué, ya

que, en la mayoria de las competencias analizadas sobre comunicacién linguistica, mas de la mitad

de los estudiantes de los grados tercero y quinto se sitdan en los niveles de insuficiente y minimo.
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Por lo que se hace necesario intervenir de manera oportuna en la consecucion de soluciones

a este problema y dar respuesta a la formulacién del siguiente cuestionamiento:
1.2 Formulacion del problema

¢ Como contribuir al fortalecimiento del habito escritor por medio de juegos ludicos en los
estudiantes del grado cuarto uno de educacion basica primaria de la Institucion Educativa Brisas

de Iriqué en Granada-Meta?

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo General

Implementar una estrategia didactica basada en la lidica para fortalecer el hébito escritor
en los estudiantes del grado cuarto uno de educacién basica primaria de la Institucion Educativa

Brisas de Iriqué en Granada-Meta.

1.3.2 Objetivos Especificos

Determinar el nivel de competencia escritora por medio de un pre-test para obtener un
diagndstico del habito escritor en los estudiantes del grado cuarto uno de educacion basica primaria
de la Institucion Educativa Brisas de Iriqué en Granada-Meta.

Disefar actividades usando la ludica para habituar a los estudiantes del grado cuarto uno

de educacion bésica primaria en el uso frecuente la competencia escritora.

Desarrollar las actividades mediante las clases de lenguaje para mejorar el habito lector en
los estudiantes del grado cuarto uno de educacion basica primaria de la Institucion Educativa

Brisas de Iriqué en Granada-Meta.
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Evaluar la estrategia lGdica implementada mediante un pos-test para determinar el

mejoramiento de los estudiantes con relacion al desempefio inicial en la competencia escritora.

1.4 Justificacion

Se hace necesario plantear estrategias que procuren fomentar el habito escritor en los
estudiantes del grado cuarto uno de educacién bésica primaria de la Institucion Educativa Brisas

de Iriqué en Granada Meta.

De ahi que ante la circunstancia de herramientas pedagdgicas insuficientes se sugiere el
disefio de estrategias que involucren la creatividad ya que “La creatividad es por tanto el motor
necesario para desarrollar en los alumnos la capacidad de inventiva, la imaginacion, el lenguaje y
con todo ello, trabajar la escritura en el aula” (Arroyo, 2015, pag. 19). De esta forma, el uso de
recursos como juegos ladicos que forman parte no solo de la clase de lenguaje, sino que, ademas
de incentivar la creatividad, se puede promover su uso en las otras areas que cursan estos

estudiantes, y asi contribuir a la consolidacion del habito escritor.

Dichos juegos también pueden ser practicados en el hogar, en compafiia de los padres de
familia con lo cual se contribuye a la responsabilidad de los padres en la formacién de los hijos ya
que se debe reconocer que “La familia debe tener una participacion activa en la formacion de los
hijos, que debe ir mas alla de la informacion puntual que proporcionan los maestros” (MEN, 2007
p. 12). De esta manera responder a uno de los fines del sistema educativo colombiano que vela por
la construccion de habitos intelectuales necesarios para la consolidacion de un verdadero
conocimiento. (MEN, 1994)

Para que haya un habito escritor es necesario analizar las habilidades comunicativas, en
este caso la lectura, ya que este es un proceso mental y visual que permite la deduccion e
interpretacion de un texto. Cuando se hace un escrito se parte con la organizacién de las ideas del
pensamiento, para que de esta manera el receptor comprenda y cree una imagen del mensaje que
se le quiere transmitir. No se trata de que los alumnos se limiten a descifrar grafematicamente los

textos, hay que lograr la competencia en la comprension lectora. Foucambert, citado en Cassany,
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Lunay Sanz (1994, p. 44), afirma que “la lectura es siempre una obtencion de informacion y que,
en todo caso, lo que varia es lo que se quiere hacer con esta informacion”. Leer y escribir es un
proceso placentero que enriquece de manera integral la formacion de los estudiantes, la

interpretacion del mundo y de paso ayuda a la transformacion de su realidad.

La lectura es una aficion, dificilmente se ensefia, méas bien se contagia. (Lasso 2004, pp.
15-16). Es importante mencionar que en el contexto donde se involucra al estudiante cuente con

libros, revistas y demas textos que puedan ser de su agrado y acorde a su edad.

Beneficios de la lectura:

o Aumenta la atencion.

o Fortalece las aptitudes de escritura, habla y escucha.

o Incrementa el vocabulario.

o Estimula la memoria y la curiosidad.

o Agudiza la observacion y la imaginacion.

o Mejora el pensamiento critico y creativo.

o Mejora la comprension.

o Expande el conocimiento.

o Crea vinculos emocionales.

o Desarrolla una actitud positiva hacia los libros como fuente de placer.

Estudios demuestran que los nifios que leen por placer permanecen mas tiempo en el
sistema educativo. Hacen méas deporte y adquieren otros habitos saludables. Tienen un mejor
futuro profesional. (COLOMBIA APRENDE, 2018)

Con la implementacion y buena ejecucién del programa Todos a Aprender (PTA), que esta
enfocado en la Transformacion de la Calidad Educativa y cuyo proposito es mejorar los
aprendizajes de los estudiantes de basica primaria (de transicion a quinto) en lenguajey
matematicas del pais, de establecimientos educativos que muestran desempefio insuficiente

(MEN, 2014). De esta manera se puede lograr que la estrategia pedagdgica ayude a los estudiantes
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a mejorar su nivel de desempefio y le permita fortalecer sus condiciones en los diferentes procesos

de aprendizaje.

Solo asi, se puede augurar la construccion de un habito escritor que mejore el desempefio
de los estudiantes, lo cual solo se puede verificar en los resultados de las pruebas estandarizadas

que actualmente se aplican.
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2 Capitulo Il Revision de Literatura

2.1 Antecedentes

2.1.1 Investigaciones a nivel internacional

Desde el &mbito internacional, Serna (2015) con la investigacion: ‘’disefio, desarrollo y
evaluacion de un programa de acceso a la lectoescritura para el alumnado con graves problemas
de aprendizaje”, tuvo como finalidad priorizar la importancia de la preparacion a la lectoescritura
enfatizando en la conciencia fonoldgica y el lenguaje, lo cual orienta esta propuesta hacia la

necesidad de que los juegos ludicos hagan énfasis en estos aspectos.

De igual manera, se encuentra en Espana para el aio 2013, la tesis doctoral titulada “La
lectura de textos multimodales en el contexto de proyectos de aprendizaje en la Escuela Primaria
de Rojas Lopez”, en la Universidad Auténoma de Barcelona. El estudio se lleva a cabo desde la
investigacion accion el cual busca partir de las fortalezas y debilidades encontradas en las précticas
de lectura que se realizan en las aulas de primaria de México para luego implementar y valorar una
propuesta para trabajar la lectura de textos multimodales en las aulas de educacién primaria en el
marco de los proyectos de aprendizaje de la escuela mexicana. Los resultados arrojados por esta

tesis fueron satisfactorios y dio luces para poder abordar esta problematica.

Para la investigacidn que se aborda, esta tesis fue de mucha importancia en la medida que
logra por medio de sus sistemas semioticos fortalecer el juego como estrategia motivadora para

desarrollar el habito escrito.

Por otra parte, Paya Rico (2006) en la tesis doctoral “La actividad ladica en la historia de

la educacidn espafiola contemporanea’’, hace énfasis en tres aspectos:

1.) La multidimensionalidad del juego como actividad ludica y pedagogica.
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2) El hecho de que el juego sea un instrumento con fines educativos que favorece y
propende la educacion integral (fisica, intelectual, social y estética del ser humano), aspectos que

hacen que los profesores fijen su atencion en el juego como una accion pedagdgica y

3) Las dimensiones del juego que se han enfocado en aspectos tales como su funcion

educativa, corporal o fisica, social y civica.

Esta tesis da una vision mas amplia a esta investigacion en tomar el juego como una
actividad ladica y una accién pedagdgica que favorece el aprendizaje en todas las dimensiones

educativas (fisicas, intelectuales, sociales y estéticas).
2.1.2 Investigaciones a nivel Latinoamericano

Desde el ambito latinoamericano en la facultad de ciencias humanas y de la educacion de
la universidad técnica de Ambato en Ecuador, se ha encontrado trabajos de investigacion similares
sobre los problemas de lecto-escritura y su influencia en el rendimiento académico de los alumnos
de la escuela Cesar Augusto Salazar Chavez de la parroquia El Pisque del canton Ambato, la cual
es de suma importancia para la base de esta propuesta ya que para la ensefianza se debe contar

con educacion de calidad e incentivar en los estudiantes a un buen hébito de lectura y escritura.

De otro lado, se encuentra el informe desarrollado a nivel latinoamericano por Aguilar y
otros (2016). Se lleva a cabo mediante una metodologia mixta, evidencian que los estudiantes
presentan los dos tipos de concepciones: la transmisionista que pretende la acumulacién de
aprendizajes a través del refuerzo y la transaccional, en la que las palabras adquieren significancia
de acuerdo a la concepcidn previa que se ha obtenido en interaccion con el contexto, sin embargo,
la segunda de ellas muestra un mejor nivel de competencia que la primera, siendo determinante
para esta investigacion el ampliar de qué se trata este tipo de concepcidn en el proceso escritor y
tenerlo en cuenta para orientar los juegos ludicos en un contexto transaccional y no solo

transmisionista.

Para nutrir este item, Rotstein y Bollasina (2008) desarrollaron la investigacion

“Concepciones y practicas acerca de la escritura vigentes en docentes de nivel medio de la ciudad
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de Buenos Aires desarrollada en la Universidad Abierta Interamericana de Buenos Aires,
Argentina. Esta investigacion presenta como objetivo principal, relevar las nociones que tienen los
docentes de educacidn acerca de la escritura en relacion con sus propias vivencias y ubicarlas en

los distintos enfoques de escritura presentes en la academia.

Lo anterior es acorde con esta propuesta, ya que respalda la importancia que el estudiante

ponga su contexto y sus vivencias para fortalecer su habito escritor.
2.1.3 Investigaciones a Nivel Nacional

Desde el &mbito nacional a Balanta, Diaz y Gonzalez, (2017), quienes llevan a cabo un
estudio titulado “Estrategias Iudicas para el fortalecimiento de la lecto — escritura en las nifias y
nifios del grado tercero de la Institucion Educativa Carlos Holguin Mallarino, sede Nifio Jesus de
Atocha” de la ciudad de Cali, quienes a través de una observacion hallaron falencias en la lectura
y escritura practicada por estudiantes del grado 302, lo cual se evidenciaba en las diversas pruebas
que se practicaban en torno a estas habilidades, asi mediante una metodologia descriptiva con el
método de Investigacién Accion Participativa se determina que las docentes emplean diferentes
estrategias para motivar a los estudiantes hacia la lectura y la escritura, sin embargo, la falencia se
encuentra que las docentes no varian los espacios en los cuales se desarrollan estas actividades,

siendo el aula de clase el Unico lugar destinado para ello.

En relacion a la habilidad escritora, en los estudiantes de diagnostica que “el 50% escribe
pero omitiendo letras, del otro 50% el 23% no termind el dictado y el 27% de ellos no lo realiz6”
(Balanta, Diaz, & Gonzalez, 2017, pag. 4) .Para lo cual, se implementan estrategias ludicas en las
que los estudiantes estuvieron muy atentos, por la novedad del juego, logrando que los estudiantes

produjeran un texto que demostro6 el impacto de los mismos.

Lo anterior es acorde con esta propuesta ya que respalda la trascendencia de la lidica en el
fortalecimiento de la escritura y la necesidad de variar los espacios en los cuales se puedan

desarrollar los juegos.
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Otro antecedente afin al presente proyecto se encuentra en Cartagena de indias Romero
(2017), es el estudio de la “Implementacion de técnicas pedagogicas para fomentar habilidades de
lectura y escritura’’, de manera ludica y participativa, en los nifios y nifias de basica primaria, de
la Fundacion Educativa Cristo Rey de Reyes del barrio Olaya Herrera, en Cartagena de Indias
ejecutado por estudio descriptivo del cual se concluye que existe la necesidad de implementar
estrategias que cambien la percepcion de la lectura y la escritura como algo desmotivador para el

estudiante, por lo cual

Desde la ltdica, se tuvo en cuenta los estilos de aprendizaje: visual, auditivo y kinestésico.
Para lo cual se determind el desarrollo de actividades dinamicas, el uso de material didactico y el
acondicionamiento del aula para la realizacion de las mismas. Por cada competencia (de lectura o
escritura) se planed entre una y dos actividades ludicas orientadas a evaluar dichas competencias,
con el objetivo de transformar la lectura en una préctica social atractiva, de manera que los nifios

y nifas no vieran esta practica como algo “aburrido” y “desinteresante”. (Romero, 2017, pag. 32)

Lo anterior aplica para esta propuesta dada la necesidad de acudir a diferentes estilos de
aprendizaje que pueden ser observables en la poblacién objeto de este estudio.

Asi mismo, Afanador, Alvarez, y Molano, (2017), llevan a cabo un estudio sobre la
“Ladica como estrategia pedagdgica, para potencializar la lectura y escritura, en los nifios y nifias
del grado segundo, de la institucion educativa san Luis Gonzaga sede Uribe’’, de la ciudad de
Ibagué, emplearon para ello una investigacion cualitativa etnografica de investigacion accion
donde se aplicaron entrevistas, observaciones, diarios de campo e indagacion documental que
permitieron dar “una mirada holistica en el desarrollo de los procesos de analisis, planeacion y
ejecucion del proyecto, evidenciando alcances y resultados, en la importancia de incentivar la

lectura y escritura en los nifios, para su mejor desenvolvimiento en la sociedad”(pag 10).

Sirve como aporte a este estudio la cantidad instrumentos utilizados y la percepcion

holistica que permite dar un completo detalla del impacto de la propuesta.



JUEGOS LUDICOS Y HABITO ESCRITOR ‘ CECAR

De otro lado, Cano, Gallego, y Garcia, (2016), entregan los resultados del informe “La
ludica de la escritura, un estudio de enfoque cualitativo y metodologia Investigacion Accidn, con
el cual se proponenen actividades” ludicas, recreativas y pedagogicas, para mejorar los problemas
escriturales que con frecuencia presentan los estudiantes, como lo son: falta de dominancia lateral,
coordinacion viso-motora, omision y sustitucion de letras, calidad de las grafias, entre otras”.(pag.
4).Estrategia que favorece el desarrollo de motriz impactando positivamente los requerimientos

necesarios para adquirir el proceso de la escritura.

En la ciudad de Bogoté se realiz6 una investigacion titulada “Ambientes de aprendizaje
para potenciar los procesos de lectura y escritura’’ desarrollada por Fajardo,( 2016) tuvo como
finalidad analizar los beneficios de al implementar un ambientes de aprendizaje que favorecieran
la lecto-escritura en escolares de primer grado en el colegio Ciudad Bolivar Argentina, en Bogota,
un trabajo realizado con 10 nifias y nifios a quienes se lea hizo un pre-test y un pos- test,
evidenciando no solo lo positivo de la creacidn de estos ambientes sino la necesidad de realizar
una retroalimentacion después de ejecutada cada actividad, algo que debe ser tenido en cuenta en
la presente investigacion, para adecuar los tiempos con el fin de hacer un proceso de evaluacion

continua en cada uno de los juegos ludicos propuestos.

Desde otro ambito nacional, Barrera ( 2018), ejecuta una investigacion cualitativa usando
la 1AP, en ella se pretendié demostrar la como los métodos escriturales se relacionaban con los
parametros nacionales y el Proyecto Educativo Institucional cuyo modelo es el aprendizaje
significativo, con lo cual se concluyd que aparte de las directrices existentes, se debe tener en
cuenta el “valor agregado” del empirismo docente al ensefiar a leer y escribir asi como se recalca
la funcidn social de esta habilitada y sobre todo si se ejercita en actividades relacionadas con el
arte, el juego y la exploracion. Este aporte hace considerar la idea de la flexibilidad de los juegos

ludicos y de su impacto en este nivel.

Uribe y Carrillo (2014), en su trabajo de investigacion hablan acerca de la importancia de
la lecto escritura en el desempefio academico, lo que conlleva en muchos casos a la desercién
escolar, el estudio se realiz6 a 350 estudiantes sin restricciones socio culturales, donde se utilizaron

diversas fuentes de informacion, como las pruebas saber, las notas de los estudiantes de la
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universidad y las tasas de desercion escolar lo cual se mostré que en un 78% de los casos la relacion
era directa, lo que permite analizar muy bien el porqué de la importancia de su potenciacién en los

grados inferiores, para que no se presenten inconvenientes en un futuro.

En su trabajo investigativo en el ambito nacional Guarneros E, Vega (2014), denominado
“Habilidades lingiiisticas orales y escritas para la lectura y escritura en nifios preescolares’’ se basé
en un andlisis de la importancia de la lectura y la escritura donde concluyen que tanto el
componente fonoldgico como semantico son importantes para la adquisicion de la habilidad. El
primero permite tener conciencia intrasildbica y fonémica y, el segundo, el desarrollo de
vocabulario. También da cuenta de la importancia de la oralidad para poder desarrollar las

habilidades lecto-escritoras

Esta investigacion aporta muchos aspectos pues permite un mejor enfoque en la
investigacion dando la importancia de los procesos para que se dé un aprendizaje significativo.
Dandole importancia a la escritura ya que es un enfoque practico para esta investigacion si se inicia

con un buen proceso de ensefianza del proceso pre-escritor.
2.2 Referentes Tedricos

En este apartado se realiza una inmersion sobre la escritura asumida como proceso junto
con los métodos para su alcance, asi como los principios funcionales de esta competencia toda vez
que escribir siempre tiene una intencion y asi como existen fines, también hay factores que inciden

en este acto escritural, que son expuestos en los siguientes numerales.

Posteriormente se vincula la teoria de Vygotsky como apoyo nocional sobre la importancia
del contexto y del juego al escribir para dar pie a los antecedentes investigativos relacionados con

la tematica a abordada.
2.2.1 Competencia Escritora

Una competencia consta de un conjunto de reglas mas o menos refinadas que permiten la

generacion de innumerables desempefios. La competencia comunicativa se concibe como aquel
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conocimiento intuitivo (innato) y practico que un hablante-oyente nativo tiene para comprender y
producir oraciones (gramatica interiorizada) formadas segun las reglas convencionales del sistema
de la lengua. Chomsky (1965)

Por otra parte, la escritura es entendida como produccion de textos de diversos tipos y con
variados fines, un proceso complejo de alto compromiso cognitivo, que necesita destinar el
suficiente tiempo en el aula para atender a las diferentes fases por las que pasa la elaboracion de
un texto. Delgado (2018).

Citando a Botello (2013), considera la escritura como una habilidad que el hombre puede
emplear como instrumento de comunicacién e interaccion que permite establecer una a sincronia

entre el autor y el lector, entre el habla y su contexto, dando trascendencia al lenguaje escrito.

Otro factor que se debe tener en cuenta es que la escritura forma parte de un proceso
comunicativo, que para la realidad de la poblacion donde se desarrolla este estudio, posee

condiciones transaccionistas en atencion al constructivismo que se abandera institucionalmente.

2.2.1.1 Métodos para el desarrollo de la Escritura.

En relacién a la variable de escritura hay que acudir a algunos autores que proponen un
proceso de 5 etapas progresivas que deben ser vivenciadas por todos los nifios para aprender a

escribir (Ferreiro y Teberosky 1991 en Cano et al, 2016).
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Gréfica 4

Sico génesis de la escritura

LA ESCRITURA EN CADA
NIVEL DE LA
PSICOGENESIS

| ESCRITURA

1
| PRESILABICO1 |——] Escribe solo con dibujos

!

Escribe con muchas
Seiales grificas.
({Bolas, palos, letras, Figuras

geomeatricas)

| PrEsiLABICO2 |——

Avanzan por  provocacionss

Fija la misma cantidad de sefiales
grificas para cualquier cosa que escriba.

I

Escribe tantas sefiales graficas,
como golpes de voz tiene una
palabra. No tiene idea de silabas.

[ siLABICO ==

I

| Escribe 2 sefiales graficas, por cada
silaba de una palabra. Descubre la
conformacion de las silabas.
1

-

| ALFABETICO

Escribe textos sencillos con sentido, que

otra persona pueda leer. No se tiene en

cuenta la ortografia, pues es otro trabajo
después de la alfabetizacion.

ALFABETIZADO |=—

Nota: Ferreiro y Teberosky, (1991) en Cano y otros, (2016)

Para el aprendizaje de la escritura se han usado diversos métodos, los cuales son

sintetizados mediante las ilustraciones que se muestran a continuacion:
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Corporacion Universitaria del Caribe 35
Grafica 5
Métodos sintéticos para la habilidad escritora
Métodos sinteticos
'I
1 ]
Alfabética Fonética Silabica
Aprendizaje del Aprendizaje de sonido Vinculacién de la letra
nombre de las letras y nombre de la letra. con cada vocal
en orden para luego
escribirlas.

Nota: Elaboracion propia a partir de Vega (2012)

Grafica 6

Método analitico global para la habilidad escritora

Método analitico-global

Léxico Fraseoldgico Contextual

Escritura de
palabras apoyadas Escritura de frases
en imagenes

Escritura de
historias

Nota: Elaboracién propia, adaptada de los aportes de Vega (2012)

Pero, ¢cOmo se evalla la competencia comunicativa escritora? En el caso colombiano, la

prueba SABER, realizada por el Instituto Colombiano para el fomento de la Educacién Superior-
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ICFES evalla el proceso de escritura y no la escritura en si, es decir, se cuestiona al escolar sobre
qué texto utiliza para lograr un determinado fin en un contexto especifico y la manera adecuada
de realizarlo, de organizar el texto y del vocabulario empleado. En la prueba se revisan las fases o

etapas del proceso de escritura que se describen en la ilustracion 5.

Grafica 6

Fases del proceso escritor evaluados por el ICFES

¢Qué informacion buscar?¢Qué sabe sobre el

Planeacion . . . .
. ! tema?¢{Qué necesita saber?iQué necesita saber la
preescritura o U o X 4
. audiencia sobre el tema?¢Sobre qué debe escribir?
preparacion éPara qué debo escribir?

Textualizacidn, ) ) )
Incluye datos que considere importantes, evita la

escritura o T L
laboracién de ambigiiedad,ordena su exposicidn, usa conectores
€ apropiados.
borradores
Revision o . .
. Corrige errores, suprime, reacomoda.
reeescritura

Nota: Elaboraion propia, adaptada de aportes del MEN (2017)

2.2.2 Habito escritor

2.2.2.1 Factores que inciden en el desarrollo de la escritura.

2.2.2.1.1Aspectos socioculturales.

Los resultados de estudios internacionales, como los ejecutados en el Tercer estudio
Regional Comparativo y Explicativo (TERCE), para América Latina y el Caribe que evalUa el

contexto educacional y en el que las préacticas del hogar se consideran factores asociados al
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desempefio escolar, donde, mediante la aplicacion de un cuestionario efectuado a las familias de

los estudiantes involucrados en esta prueba, concluye que:

Los estudiantes cuyos padres creen que sus hijos alcanzaran la educacion superior tienen
logros academicos mas elevados. A su vez, los estudiantes muestran mayores niveles de logro
cuando los padres les llaman la atencion, los felicitan o los apoyan por sus notas. Asimismo,
cuando los padres supervisan el desarrollo escolar de sus hijos, los resultados de los alumnos
tienden a ser mas elevados. Por otro lado, en la mayoria de los paises, los estudiantes que dedican
al menos 30 minutos diarios al estudio alcanzan mayor rendimiento que los que no incurren en
esta practica. (UNESCO, 2015 pég. 8)

El mismo estudio sefiala que en cuanto a los materiales educativos, la sola presencia de los
mismos no es garantia de un verdadero aprendizaje, pero el hecho de poseer un material de
interaccion en el aula garantiza un rendimiento significativamente mejor con respecto a quienes

no lo poseen.

En relacion al bajo nivel socio-econdmico, este se traduce en menor presupuesto para la
adquisicion de recursos, la imposibilidad de usar bienes, “la adquisicion de libros o la posibilidad
de acceder a actividades recreativas fuera de la escuela, elementos que contribuyen a expandir y

enriquecer el entorno de aprendizaje del estudiante”. UNESCO, 2015 pag. 8)

2.2.3 El juego ludico

2.2.3.1 Teoria del juego segun Piaget.

Piaget (1954) establece una estrecha relacidn entre los estadios cognitivos con la actividad

ludica, asi presenta sus reconocidos estadios evolutivos que se describen a continuacion:
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Sensorio motor: (0-2 afos) Prevalencia del juego funcional o de ejercicio.
Pre operacional: (2-6 afios) Presencia del juego simbdlico

Operaciones concretas. (6-12 afios) Juego de reglas.

Otro aporte realizado por esta teoria es la aparicion de una conducta moral del individuo
que debe responder por el cumplimiento de una norma lo que poco a poco va consolidandose
dentro del juicio moral en el menor. Antecedente que pone en evidencia una de las maneras como
el escolar va asumiendo su capacidad de ejercer su rol social, su lenguaje simbélico y su sentido
de identidad.

2.2.3.2 Aportes de Vygotsky sobre el juego.

Para Vygotsky el juego hace parte del engranaje constructivista del individuo, pues por
medio de este, se lleva a cabo su construccion cognitiva y socio-cultural, donde la interaccion con
los demaés contribuye al alcance de la zona de desarrollo préximo, es decir a una complejidad
superior cognitiva. En cuanto al juego como tal, evolutivamente el nifio asimila cbmo funciona el
objeto del juego seglin se lo demuestra su microsistema, luego son capaces de atribuir esas
funciones a otros objetos para posteriormente establecer el denominado juego socio-dramatico que
implica la inclusion de roles reproduciendo escenas que les ofrece su entorno inmediato. (Campo,

2018)

El aporte de Vygotsky va mas alla de una simple pre-produccién de lo que sera el menor
cuando alcance la madurez, pues no es un caracter bioldgico sino social, lo que trasciende del
aporte de Vygotsky es la manera como el juego se usa como instrumento para expresar el contexto
como el mundo perceptible para el nifio y la forma como se internaliza esta postura en el infante

para poder manifestarlo a travées de este medio ludico.
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Se hace necesario vincular el juego en la pedagogia, el atributo de aprendizaje mediante el
juego, se da por primera vez con Froebel, quien, influenciado por Pestalozzi, critica la rigidez
memoristica de la educacion y crea el kindergarden donde se usan recursos didacticos para
desarrollar juegos en el aula, esto repercutiria posteriormente en los postulados de Maria
Montessori y Teresa Linder. De esta manera, el juego se convierte en medio potencializador de las
habilidades del estudiante, en una manera agradable de experimentar, internalizar y exteriorizar
todo evento de aprendizaje, porque existe una reciprocidad entre jugar y aprender. (Torres y
Torres, 2007)

Igualmente, Bruner establece una estrecha relacion entre la actividad Iudica y el desarrollo
del lenguaje que se hace evidente en el juego simbodlico que aparte de expresar procesos
psicoldgicos individuales, contribuye a la socializacién mediante el establecimiento de reglas y
convenciones en el contexto al que pertenece el sujeto (Bruner 1995 en Afanador, Alvarez, y
Molano, (2017),

El juego estd inmerso en la ladica, al respecto Dinello (2007) plantea otros componentes

que a bien vienen su exposicion:

Gréfica 7

Componentes de la ludica

Componentes de la Itdica

. Las actividades de
Las actividades Las comprension y El teatro, los
ue estimulan la L .
q h ., actividades dramatizacion de El desarrollo de titeres y otras
experimentacion ;
i que leyendas: constituye las formas de una
de sensaciones y todas las posibilidades uesta
emociones desarrollan ; " P
7 una representaCIOnes de expresiony escenogra’ﬂca:
correspondiendo ; i ;
ibilidad alusivas a las creacion a permite recrear
a una percepcién| | 3€nstorida .. .
percep d ‘s tradiciones orales y través del ambientes y
lastica de € expresion i
P musical: escritas de cuerpo personales,
objetos del : i
' determinada
mundo exterior comunidad

Nota: Elaboracion propia, adaptada de los aportes de Dinello 2007 en Afanador, Alvarez, y
Molano, (2017).
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Los conceptos que se emplean en esta propuesta estan referidos en:
2.2.4 Habilidad escritora

Hay que destacar que la escritura responde a un proceso inacabable, esta habilidad no
presenta un culmen en el ser humano, lo que si es indiscutible es que es la escritura es el producto
de un proceso que requiere un formato adecuado de organizacion léxica, una precision estructural

que se adquiere una vez se hayan superado las siguientes fases, Arroyo ( 2015):

Planificacion: Consiste en el reconocimiento de todo aquello concerniente a lo que se
quiere expresar en el escrito, el contenido, la finalidad, el recurso, el contexto. Escritura: Donde
de manera pragmaética se ponen en juego todos aquellos conocimientos que se han adquirido para
poder plasmar el mensaje a expresar. Revision: Una praxis compleja que exige la puesta en marcha
de dos posturas: la de emisor y la de receptor, concluyendo con una valoracion de aquello que se
planifico para determinar si se logro el objetivo planeado o si existe la necesidad de re-estructurar
lo escrito. (pag. 34)

2.2.5 Habito.

“Habito es una disposicion a actuar de una determinada manera, y esa determinacion esta

impulsada por un propdsito” (Sahpiro 2003 en Castafio, 2011, pag. 10).
2.2.6 Ludica.

Para el investigador Diaz, la lidica es una dimension contextual con la cual se debe
encontrar una relacion que permita el vinculo con los factores intervinientes en los procesos
educativos. Es mas, se debe educar en la dimension ludica del sujeto en si misma como
pensamiento ladico, sensibilidad ludica. Desde ella misma es posible fortalecer procesos de
pensamiento que redunden en fortalecimiento de las condiciones generales para la actividad
cognitiva y comunicativa en general y para la formacion de la personalidad del ciudadano esperado
para una nueva democracia (Diaz 2010 en Balanta, Diaz y Gonzalez, 2017, pag. 33).
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2.2.6.1 Principios de la ladica.
Gréfica 8

Principios de la ludica

Principios de la

ludica
[
| | | |
Fantasia Alteridad Placer Identidad
Se emplean -
- - — . . Se reafirma el
espacios, tiempos y Construccién de El sujeto satisface <entido de
sujetos para mundos imaginarios sus deseos y :
- ertenenecia al
establecer mundos i emocionesR P )
fantdsticos ° partlr dfl cortex;co grupoy la seguridad
: socio-cultural real. de ser aceptadopo
el otro.

Nota: elaboracion propia. Adaptada de los aportes de Diaz 2010 en Balanta Balanta, Diaz y
Gonzalez, 2017 (2017)

2.3  Marco Legal

Basados en la Carta Magna de Colombia en su articulo 27 establece que “El Estado

garantiza las libertades de ensefianza, aprendizaje, investigacion y catedra”.
2.3.1 Ley 115 8 febrero 1994 ley General de educacién

Esta ley se disefid para integrar la educacion con un estatus que evalle las particularidades
y sea observada desde un plano holistico. Contemplando alli la importancia de ciertas materias
como areas fundamentales en el aprendizaje entre las cuales se cuenta lengua castellana la que

comprende la competencia comunicativa lectora y escritora (Ley 115, 1994).
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2.3.2 Decreto 1860, 03 agosto 1994

De acuerdo con este decreto complementa lo mencionado anteriormente en la ley 115 de
1994, la cual considera la proteccion educativa del menor en areas como la lecto-escritura y
educacion artistica, en edades escolares principalmente, mencionando la importancia de la
formacion de las instituciones educativas y de los padres de familia en el acompafiamiento
constante en los procesos académicos y construccion de conocimiento (Ministerio de Educacion
Nacional, 1994).

2.3.3 Decreto 230, 14 febrero 2002

En relacion con el Decreto 1869 (1994) refiere la importancia de la lectoescritura para el
fortalecimiento de la calidad educativa, la cual deberia iniciarse en edades tempranas para que
durante el desarrollo de los estudiantes se ha cumplido a cabalidad. De acuerdo con lo anterior, se
relaciona con la realizacion y el fortalecimiento de maneras de ensefianza para la consolidacion de
procesos que beneficien a la lecto-escritura dentro los planes de estudio en las instituciones

educativas.

En cuanto a los referentes ministeriales para lenguaje se han emitido los Estandares de
Competencias Basicas que son criterios claros y publicos que permiten establecer los niveles
basicos de calidad de la educacion a los que tienen derecho los nifios y las nifias de todas las

regiones del pais, en todas las areas que integran el conocimiento escolar.

Cada uno de los estandares de lenguaje tiene una estructura conformada por un enunciado
identificador y unos subprocesos que evidencian su materializacion, a partir de los cinco factores

a los que se ha hecho referencia.

En el enunciado identificador del estandar se exponen un saber especifico y una finalidad
inmediata y/o remota de ese saber, lo que a su vez constituye el proceso que se espera lleve a cabo

el estudiante una vez se hayan dado las condiciones pedagogicas necesarias para su consolidacion.
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En los subprocesos béasicos se manifiesta el estandar y aunque no son los Unicos11, si un
nifio, nifia o joven cumplen el papel de ser referentes basicos del proceso que puede adelantar un

nifio, nifia o joven en su formacion en lenguaje.
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Gréfica 9

Estandares de Competencias Basicas de lenguaje grado cuarto y quinto

citin a las exigencias de las situacio-
nes comunicativas en que participo.
Produzeo un texto oral, teniendo en
cuenta la entonaciin, la articulacidn
v la organizacidn de wleas que re-
quiere la situaciin comunicativa.

Elijo un tema para prodwcir un texbo
escrito, teniendo en cuenta un pro-
pdsito, las caracteristicas del inter-
locutor ¥ las exdpencias del contex-
to.

Disedio un plan para elaborar un tex-
to in formativo.

Reescribo el texto a partir de las
propuestas de correccion formula-
das por mis compafiernos y por mi.

Comprendo diversos tipos de texto,
utilizando alpunas estrategias de bis-
queda, orpanizackin v almacenamiento
de la informacidn.

Para lo cual,

= Leo diversos tipos de texto: des-
criptivo, informatmve, narrativo, ex-
plicativo y argumeniativo.
Comprendo los aspectos formales
y conceptuales (en especial: carac-
teristicas de las oraciones y formas
de relacidn entre ellas), al interior
de cada texto leido.
Identifico laintencidn comunicativa
de cada uno de los textos leidos.
Determino alpunas estrategias para
buscar, seleccionar ¥ almacenar
informacion: resimenes, cuadros
sindpticos, mapas conceptuales y
fichas.
Establezco diferencias y semejan-
zas entre las estrategias de bis-
queda, seleccidn y almacenamien-
to de informacidn.
Utillizo estrategias de bisqueda,
seleccidn ¥ almacenamiento de
informacidon para mis procesos de
produccidn ¥ comprension textual.

Para o cuoal

Leo diversos Lipos de bex-
to [Eterario: relatos mibo-
ligicos, leyendas, cuentos,
fibulas, poemas y obras
Leatrales.

Reconooco, en bos bextos

aspectos como Hiulo, Hpso
de texto, epoca de la pro-
duockn, etc.

Relaciono  las hipolesis
predictivas que surgen de
les textos gque leo, con =u
ocontexto ¥y con otros tex-
tos, sean literarios o mo.

teniendo en cuenta al-
gunos de sus elementos
constitutives.

Para lo cual,

= Identifico los elementos

itutivos de la comu-

i interlocutores,,

Nota: Estandares basicos de competencia, MEN (2006)

=

Identifico en situaciones
comunicativas reales los
roles, las intenciones de
krs mterlocutores y el
respeto por los princi-
pros bdsices de la comu-—
micaciin.
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2.3.4 Derechos basicos de aprendizaje

Ya de manera mas reciente el Ministerio de Educacion nacional emite los Béasicos de
Aprendizaje, los cuales son un conjunto, que explicitan los aprendizajes estructurantes para un
grado y un area en particular. Se entienden por los aprendizajes basicos como la conjuncion de
unos conocimientos, habilidades y actitudes que otorgan a quien aprende. En concordancia con lo
anterior y a la habilidad lecto-escritora en el grado cuarto se argumenta que en este nivel los

escolares:

2. Escriben textos a partir de informacion dispuesta en iméagenes, fotografias,

manifestaciones artisticas o conversaciones cotidianas.
Evidencias de aprendizaje:

e Emplea elementos no verbales en los textos que escribe para enfatizar en una intencién
comunicativa especifica.

e Comprende el sentido de las manifestaciones no verbales presentes en canciones, afiches
y conversaciones.

e Complementa sus escritos por medio de secuencias de imagenes o dibujos.

3. Crean textos literarios en los que articula lecturas previas e impresiones sobre un tema

o situacioén.
Evidencias de aprendizaje:

e Identifica el contexto en que se crea una obra literaria y lo relaciona con los
conocimientos que tiene sobre él.

e Reconoce los temas que aborda un texto literario y sus vinculos con la vida cotidiana y
escolar.

e Emplea figuras literarias en la produccion de textos literarios.

e Produce textos literarios atendiendo a un género especifico.



JUEGOS LUDICOS Y HABITO ESCRITOR ‘ CECAR

e Participa en espacios discursivos orales en los que socializa con otros los textos que crea,

e incorpora efectos sonoros para acompafar la narracion.
4. Construye textos poéticos, empleando algunas figuras literarias.
Evidencias de aprendizaje:

e Observa la realidad como punto de partida para la creacion de textos poéticos.

e Reconstruye el sentido de los poemas a partir de la identificacion de sus figuras literarias.
e Escribe poemas usando figuras literarias como la metéfora, el simil y la personificacion.
e Declama poemas teniendo en cuenta la pronunciacion y entonacion necesaria para

expresar emociones.

8. Producen textos atiendo a elementos como el tipo de publico al que va dirigido, el
contexto de circulacion, sus saberes previos y la diversidad de formatos de la que dispone para su

presentacion.
Evidencias de aprendizaje:

e Define la tipologia textual que empleara en la produccién de un escrito a partir del
analisis del propdsito comunicativo.

e Consulta diversos tipos de fuentes antes de redactar un texto.

e Construye un plan de escritura para definir los contenidos de un texto.

e Complementa el sentido de sus producciones escritas, mediante el uso consciente de
recursos de puntuacion, como la exclamacion y la interrogacion.

e Marca la tilde en las palabras agudas, graves y esdrujulas.

De igual manera como referente ministerial, se encuentran las mallas curriculares de
aprendizaje, donde su propoésito es ofrecer una herramienta pedagdgica y didactica a los
Establecimientos Educativos y a los docentes para favorecer el fortalecimiento y la actualizacién
curricular, centrada en los aprendizajes de los estudiantes grado a grado. Es decir, que este recurso

esta ligado a la implementacion de los Derechos Basicos de Aprendizaje y permitira orientar a los
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docentes sobre qué deberian aprender en cada grado los estudiantes y coémo pueden desarrollar

actividades para este fin.
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Gréfica 10
Derechos basicos de aprendizaje 1, 2, 3y 4
GRADO 3° GRADO 4° GRADO 5°

Analiza las funciones
que cumplen los medios
de comunicacién.

PR Analiza la informacién presentada por los diferentes medios de
comunicackin con los cuales Interactda.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

B compara la informacién presentada por diversos medios de comunicacién
(radio, televisidn, periddicos, revistas, noticieros, vallas publicitarias, afiches,
intemet) sobre una misma noticia.

B Reconoce las relaciones de contenido de diferentes textos informativoes en
torne a queé ocurrid, a quignes, cuando vy en dénde,

@ identifica las diferentes estructuras empleadas por los medios de comunicacién
para presantar informacidn,

B oOpina sobre las semejanzas y diferencias que encuentra en la informacién
emitida por diferentes medics de comunicacidn,

DBA 1

Utiliza la informacién
de diferentes medios
de comunicacidn para
fundamentar sus puntoes
de vista y exponer
alternativas frente
a problemdticas ds
diversa indaole,

DBA 2

Comprende que
algunas manifestacionss
artisticas pueden estar
compuestas por textos,
sonidos e imagenes.

GRADO 3°

DBA 3

Reconoce en los textos
literarics elementos
que se vinculan con

sUs expeariencias y
situacionss reales

DBA Interpreta el sentide de elementos no verbales en manifestaciones
artisticas (literatura, escultura, pintura, masica, teatro, danza), segin
2
los contextos de uso.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

@ Deduce los propdsitos v la funcidn de los elementos no verbales en las
manifestaciones artisticas con las que interactdia,

B identifica los temas que se abordan a través de diferentss manifestacionss
artisticas.

B Describe cdmo s configuran los elementos no werbales en  diferantes
manifestaciones artisticas.

GRADO 4°

[F-T W Enriquece su experiencia literaria a partir del encuentro con
3 diferentes textos.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

DBA 2

Analiza los mensajes
explicitos & implicitos
en manifestacicnes
artisticas (literatura,
escultura, pintura,
midsica, teatro, danza)
para ampliar sus
referentes conceptuales.

GRADO 5°

DBA 3

Reconoce en la lectura
de los textos literarios
diferentes posibilidades
da recraar y ampliar su
wigidn de mundo.

del contexto @ Identifica el contexte an que se crea una obra literaria v lo relaciona con los

conocimisntos que tiene sobre &l

@ Reconoce los temas que aborda un texto literario y sus winculos con la vida
cotidiana y escolar.

B Lee y escribe textos literarios teniendo en cuenta lecturas previas,
conocimisntos vy experiencias.

@ Participa en espacios de discusidn en los que socializa con otros los textos
litararios que lee o escribe.

DBA 4 DBA 4

Escribe textos
literarios atendiendo a
caracteristicas formales,
saberes, intereses y
experiencias.

[M-TW Crea textos literarios teniendo en cuenta temas particulares y
4 algunas caracteristicas de los géneros lirkco, narrative v dramatico.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

@ Observa la realidad como punto de partida para la creacion de textos literarios,

@ selecciona los temas que quiers abordar en un texto literario.

B Ezcribe textos usando figuras literarias come la metafora, =1 simil ¥y la
personificacidn.

B comprende el uso de slementos que componen los textos literarios come el
rarrador, los personajes, los actos, los didlogos, los mondlogos, los wersos, las
estrofas, las rimas.

B cConstruye planes textuales para sscribir textos literarios.

Nota: Ministerio de educacién Nacional, 2017 pag., 20-23.

Identifica inforrmacién
scbre contextos
culturales e histdricos
an diferantes génercs
literarios.
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Gréfica 11

Derechos basicos de aprendizaje 7Y 8

GRADO 3° GRADO 4° GRADO 5°

DBA 7

Intarviena en
escenarios orales
atendiendo a
difarentes propdsitos
comunicativos: narrar,
exponer, describir
& infarmar

DBA 7

Construye textos
orales atendiendo a los
contextos de uso, los
posibles interlocutores,
las lineas tematicas y al
propdsito comunicativo,

]-TW Participa en espacios orales teniendo en cuenta el contenido, la
estructura y el propdsito comunicativo.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

@ Argumenta sus ideas teniendo en cusnta los slementos de la situacidn
comunicativa: el propdsito, el l&xico v el contesto.

@ Expresa sus puntos de wvista con claridad en coherencia con la tematica
abordada.

@ Adecia sus expresiones, entonacién, tonos de voz v lenguaje corporal a la
situacién comunicativa en la que participa.

Produce diferentes tipos de texto tenlendo en cuenta contenidos v
astructuras acordes al propdsito comunicative.

DBA B

Produce textos
continuss y discontinuos
empleando elamentos
wverbales y no verbales a
partir de procesos
de planeacidn.

DBA 8 DBA

Produce diferantes 8
tipos de texto
(expositive, narrativo,
informative, descriptive,
argumentativo)
teniendo en cuenta
aspectos gramaticales y
ortograficos,

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

@ Adaciia sus escritos a determinados propdsitos comunicativos.

@ Consulta diversas fuentes antes de redactar un texto.

@ Construye un plan de escritura para definir los contenidos de un texto y corrige
sus escritos a partir del mismao.

B complemeanta el sentido de sus producciones escritas, mediante el uso
consciente de la puntuacidn.

@ Marca la tilde en las palabras agudas, graves, esdrijulas y sobreesdrijulas.

Nota: Ministerio de educacién Nacional, 2017 pag., 20-23.

Gréafica 12

Micro habilidades para la produccion

T L

2 Reconoce que =l conocimiento de las ralces de las
palabras y de los sufijos v los prefijos le permite
ampliar al vocabulario y mejorar sus produccicnes
escritas.

1. Escribe textos en los que organiza las ideas a través
de pdrrafos separados por punto final y conserva el
terna a desarrollar.

3. Corrige la organizacidn de las ideas en parrafos, 12, las
al uso de comectores, el usoc de wecabulario, la
ortografia y la presentacidn en los textos que
escribe. 13.

Revisa los textos que escribe a partir de
sugerencias de los compaferos y del docente

Crea textos literarics (ficcionales ¥ no ficcionales)

basandose en sus experiencias y lecturas previas.
4. Escribe parrafos en torno a una idea central & ideas

secundarias que cumplen la funcién de detallar,
ejemplificar, justificar, complementar o contrastar o
ESCRIBIR > diche
5
6. Emplea imagenes, mapas, ilustraciones, esquemas y
simbolos para enriquecer sus producciones escritas.

14. Escribe tesctos axpositivos, infarmativos ¥
descriptives en los que desamolla una idea por

pérrafo y presenta el tema en el titule.

Escribe textos narratives breves, como  diarios,
anécdotas y cartas, en los que presenta una serie
de sucesos organizados por inicio, desarrcllo y
desenlace que se enlazan por medio de conectores.

Emplea el diccionaric v la enciclopedia (impresos o 15.
virtuales) para dar claridad y precisién a sus escritos.

16. Escribe textos liricos, como los poemas y las

7. Emplea adecuadaments los verbos vy los adverbios
an sus proeducciconas escritas.

8. Acentlda las palabras agudas, graves, esdrdjulas y
sobreasdrijulas de acuerdo con la norma.

9. Emplea la coma para distinguir elementos de una
anumeracidn y para separar conectores discursivos
{ademas, sin embargo, asi pues) y los dos puntos
para insertar una enurnaracidn.

17.

cancicnes, en los que emplea figuras literarias como
2l simil y la persenificacidn,

Escribe diferentes tipos de texto atendiendo a los
contenidos y estructuras que pemiten lograr un
propdsite comunicative.
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Microhabilidades: &, 7 8, 10, 1N, 12, 13 y 16 para
escrbir, 3 para hablar.
DBA: 4, 7 y 8.

Para conseguir gue los estudiantes wusen en sus
producciones escritas diferentes figuras literarias como
la hipérbole, el simil v la personificacion, el docente
puede:

+ Elegir una antologia de poesia para nifios con el
fin de leerla con los estudiantes al inicio de cada
clase durante varios dias. Después de la lectura de
cada poema, el docente plantea preguntas sobre el
significado de expresiones figuradas v, a partir de
las respuestas de los estudiantes, el docente explica
algunas figuras literarias (p. ej. el simil, la hipérbole
u otras gue encuentren en los textos leidos), con el
fin de Tortalecer la compransion del discurso estético
que les sera util para la creacion de textos liricos.

Lea con sus estudiantes militiples poemas
antes de iniciar la escritura creativa. Se suele
tener la falsa conviccion de que los nifos son
mas creativos que los adultos, sin embargo,
“segun Vygotski (2000) la actividad creadora
de cualquier persona estd en estrecha relacion
con la riqueza y variedad de las experiencias que
haya acumulado; es decir, que a mayor caudal
de vivencias y conocimientos, mayor posibilidad
de expresar el potencial creative” (Gomez,
2013, p. 30). En funcion de lo anterior, adguiere
gran relevancia ampliar la experiencia y los
conocimientos de los estudiantes en torno a las
figuras literarias.

+ Finalizada la lectura de la antologia, el docente puede construir con los estudiantes un plan textual que
contenga apartados relacionados con el terma que abordaran, el nimero de estrofas vy versos que se emplearan,
y el uso de rimas, figuras literarias (minimo dos de las estudiadas), signos de puntuacion y elementos
gramaticales. Durante la plansacion, el docente puede proponer algunos juegos de escritura a los estudiantes,
para esta actividad puede resultar dtil "buscar objetos que sean parecidos o que tengan caracteristicas similares
a partes del cuerpo humano, por ejemplo: las manos éno se parecen un poco a los tenedores? (Sanchez,
2016, p. 116), esto permitird la construccion de similes como: “tu brazo es como un roble”, de hipérboles como
“su corazén es tan grande como una galaxia® o “mis orgjas son como dos platillos”, y metaforas como “esas

estrellas que me observan desde tu cara”.

Nota: Ministerio de educacién Nacional, 2017 pag., 20-23.
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3 Capitulo I11. Metodologia

3.1 Paradigma de Investigacion

La presente investigacion se ha desarrollado con un caracter cuantitativo, que, segun
Céceres (1996) la Investigacion Cuantitativa, se centra fundamentalmente en los aspectos
observables y susceptibles de cuantificacion de los fendmenos educativos, utiliza la metodologia
empirico-analitica y se sirve de pruebas estadisticas para el analisis de datos. Teniendo en cuenta
que todo proceso investigativo requiere de un procedimiento orientado en un determinado tipo y

enfoque investigativo, asi como de etapas para hacer mas comprensible y visible su ejecucion.
3.2 Tipo De Estudio

Ya enmarcados en un proceso de investigacion cuyo enfoque y método ha sido calificado como
cuantitativo, es importante mencionar que dentro de los tipos de investigacion segln la postura de
Arias (2012) son diversos, haciendo referencia de la dependencia segun: el nivel, el disefio y su
proposito, entendiendo que al no ser excluyentes una investigacion pudiese considerarse dentro de
mas de un nivel de clasificacién. Es asi, como el autor ostenta que las investigaciones descriptivas
se clasifican en: estudios de medicion de variables independientes y en estudios de tipo

correlacionales.

Para Herndndez y otros (2018) las investigaciones cuyo tipo se orienta a la relacion o asociacion
entre variables pertenecen a una modalidad de las dos existentes en la clasificacion de estudios
descriptivos; ya que los estudios correlacionales pueden ser considerados también de tipo
descriptivo en la medida en que los mismos intentan determinar el grado de relacion o asociacion

con base a una descripcion de las variables expuestas al estudio.

Con base a lo anteriormente expuesto por los autores, los cuales coinciden con la
descripcion de la investigacion correlacional de la misma manera. Es asi como se justifica la
seleccidn de este enfoque para el presente trabajo. De manera coherente con la seleccion realizada,

se procede a la escogencia del tipo de investigacion, aplicando para ello el de tipo correlacional,

L _ 222,
o N
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pues se pretende comprobar una hipotesis al establecer la relacion entre dos variables usando la

correlacion de Pearson cuya expresion de aplicacion es la siguiente:
3.3 Disefio de la Investigacion

Segun Hernandez y otros (2018), un disefio investigativo es aquel cuyo propoésito es dar
respuesta a las preguntas de investigacion descritas, cumplir con los objetivos de estudio y probar
las hipotesis de la misma. De esta manera, el disefio de investigacion posa sobre dos grandes
vertientes; la primera en los disefios no experimentales, cuyo fin se basa en categorias, conceptos,
variables, sucesos, comunidades o contextos que se dan sin la intervencion directa del investigador.
Es decir; sin que éste altere el objeto del estudio. Por otra parte, se encuentra los experimentales,

las cuales permiten identificar y cuantificar las causas de un efecto dentro de un estudio.

En el mismo orden de ideas, para Arias (2012) el disefio de investigacion es contemplado
como “la estrategia general que adopta el investigador para responder al problema planteado. En
atencion al disefio, la investigacion se clasifica en: documental, de campo y experimental” (p.27).
Toda estrategia esta conformada de un plan o ruta a seguir para alcanzar los objetivos propuestos,
en este sentido el investigador marca la ruta que le permitira establecer con los resultados obtenidos
la generalizacidn de ellos al resto de una poblacion de estudio. Por tanto, dependiendo del tipo de
estudio puede entonces determinarse el disefio que seré utilizado, bien sea disefio experimental, no

experimental o de campo.

Tomando lo anterior, en cuanto a las consideraciones tedricas expuesta para la presente
investigacion titulada: Juegos ludicos para el fortalecimiento del habito escritor en estudiantes del
grado 4-01 de Educacion Bésica Primaria de la Institucion Educativa Brisas de Iriqué en Granada-
Meta se establece bajo la postura de Hernandez y otros (2018) que el disefio dispuesto para esta
investigacion es no experimental, ya que no existird manipulacion alguna de las dos variables

planteadas y estas se dan dentro de su contexto normal.
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3.4 Técnicas de Instrumentos de Recoleccidon de Datos

La presente investigacion necesité emplear las siguientes técnicas para la recoleccion de

datos:

3.4.1 Pretest

Se realiz6 una prueba diagnostica tipo SABER, empleando preguntas similares a las

planteadas en las pruebas emitidas por el ICFES.

3.4.2 Pos test

Se realizd una prueba tipo SABER, empleando preguntas similares a las planteadas en las

pruebas emitidas por el ICFES, luego de desarrollar los juegos ludicos.

3.4.3 Encuesta a estudiantes

Consistio en un cuestionario que indaga sobre el habito escritor de los estudiantes del grado
cuarto uno de educacién basica primaria de la Institucién Educativa Brisas de Iriqué de Granada
Meta.

3.4.4 Rdubrica de seguimiento

Se disefi6 una rabrica para que los estudiantes la diligencien cada vez que se ejecute uno

de los juegos ludicos planteados.

3.5 Poblaciéon y Muestra

Segln Hernandez y otros (2018), definen la poblaciéon como “el conjunto de todos los casos
que concuerdan con determinadas especificaciones”. (p.174), en este caso en particular se puede
inferir del planteamiento del autor que la poblacion es el conjunto de individuos del todo donde

estan presentes los elementos que se desea investigar.
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Para Kinnear y Taylor (1998), sustenta la poblacién como el conjunto de todos los elementos
definidos antes de la seleccion de la muestra. También definen el elemento como la unidad acerca

de la cual se solicita informacién (pag 401).

Con base, a los criterios expuestos por los autores citados, la poblacién de este estudio la
constituyen los estudiantes que asisten a la Institucion Educativa Brisas de Iriqué. Siendo ésta de

caracter mixto y naturaleza oficial, ubicada en el municipio de Granada Meta.

Dicha institucion presta el servicio de educacion en el nivel preescolar, basica primaria,
basica secundaria y media, primaria para adultos, educacién media para adultos, programas de

extra-edad y aceleracion del aprendizaje.

De esta poblacidn se tom6 como muestra 74 estudiantes de los grados cuarto uno y cuarto
dos de la Institucion Educativa Brisas de Iriqué, los cuales se clasifican etariamente de la siguiente
manera.

Tabla 1

Clasificacion etaria de la poblacién objeto de estudio

De7a8afios De8a9afios De9allOafios Del0allafios Total

Nifilos 5 26 3 1 35
Niflas 6 30 3 0 39
Total 74

Nota: Institucién Educativa Brisas de Iriqué Plataforma Colpegasus (2019)

Se aclara que el grupo de intervencion corresponde a 36 estudiantes del grado 401 y el

grupo de control es el grado 402 con 38 estudiantes.

La muestra objeto de estudio esta constituida por los 36 estudiantes del grado 401 el 50%

de la poblacion objeto de estudio; son 20 nifias y 16 nifios con edades entre los 7 y 9 afios. Del
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grupo de los 36 estudiantes 25 de ellos presentan dificultad al escribir, razén por la que fueron
seleccionados como el objeto de estudio, 5 de los que tienen esa dificultad son repitentes y 15 del
total del grupo han tenido que hacer refuerzo extra-curricular en jornada contraria por su bajo

desempefio académico.

Existen dos tipos de muestreos fundamentales, estos son, el muestreo probabilistico y el
muestreo no probabilistico. En el muestreo probabilistico, “cada elemento de la poblacion tiene
una posibilidad conocida de ser seleccionado por la muestra” Kinnear y Taylor (1998). Esto se
debe a que mediante reglas matemaéticas se logra un muestreo de iguales posibilidades para todos,
el cual es llamado muestreo aleatorio simple. En el muestreo no probabilistico, “la seleccion de un
elemento de la poblacidén que va a formar parte de la muestra se basa hasta cierto punto en el

criterio del investigador o entrevistador de campo”. (pag.404, 405)

La presente investigacion se hara con un procedimiento de muestreo no probabilistico por
conveniencia, porque se cuenta con la disponibilidad y el acceso a la informacion del objeto de
estudio (estudiantes del grado cuarto uno de la Institucion Educativa Brisas De Iriqué De Granada
Meta).

3.6 Criterios de Seleccion de la Muestra

Para la seleccion de la muestra de la presente investigacion se tuvo en cuenta el contexto,
el problema de la investigacion, las edades y el nivel de dificultad que presentan los estudiantes
del grado cuarto uno en cuanto a su habito escritor. Esto permitié obtener caracteristicas concretas

para poder escoger la muestra deseada.

3.7 Procedimiento de la Investigacion

3.7.1 Fases

Al ser esta una investigacion cuantitativa, se acude a la organizacion de las siguientes fases

para su desarrollo:
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3.7.1.1 Fase Diagnostica.

En esta se realiza una revision del estado del arte, una observacion no participante
durante las clases de lenguaje. Igualmente, se disefio, adecuacion y aplicacion de una prueba

basada en la prueba SABER (pre-test) para determinar dificultades en la competencia escritora.

Para disefar el pre-test, se determina que las preguntas estén encaminadas a indagar sobre
cada uno de los tres componentes que forman parte de esta competencia. En relacion con la
encuesta, esta se realiza con el fin de determinar el habito escritor de los estudiantes. Los
instrumentos anteriores se validaran con el grupo de pares académicos del area de lenguaje y se
hara un pilotaje con 10 estudiantes del grado quinto. Una vez se haya superado esta validacion, se
aplicaran a la poblacion del grupo de control y el grupo a intervenir, durante la jornada académica

y los datos se organizaran en un software de Excel para su correcta interpretacion.

3.7.1.2 Fase de Disefio.

En esta fase se revisara del plan de estudios de lenguaje, luego se plantea la estrategia
didactica en la cual se disefian juegos como crucigramas, sopas de letras, frisos, para fortalecer

las habilidades escritoras.

Para poder hacer seguimiento a la realizacion de cada una de las actividades, también se
crea una rabrica que contiene inicio, desarrollo y finalizacién, de acuerdo con las actividades

establecidas.
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3.7.1.3 Fase de Implementacion: Se realiza la verificacion de los recursos requeridos, se
adecuara el plan de estudios de lenguaje y luego se realizara el desarrollo de la propuesta didactica
con el grupo a intervenir, mediante la implementacion de la estrategia didactica, contando con una

hora semanal en la clase de lenguaje.

Ademas de ello, se emplea la rabrica de seguimiento de actividades para verificar lo

realizado por cada uno de los estudiantes.

3.7.1.4 Fase de Evaluacion.

Se realiza el post- test: aplicacion nuevamente la prueba que se aplico en la fase inicial para
identificar los avances alcanzados con la implementacion de la estrategia. Procesamiento, analisis
y comparacién de la informacidon recolectada anteriormente. Presentacion de los resultados a la
comunidad educativa. Una vez se obtienen los resultados, estos son analizados y correlacionados
usando la formula de Pearson para la consolidacion de resultados y la elaboracion de conclusiones

y recomendaciones.

3.8 Hipotesis

Segun Castillo (2009) una hipdtesis plantea las variables estudiadas estableciendo
relaciones cuantitativas entre ellas, manteniendo una consistencia entre los hechos y el supuesto

planteado, se sugiere el siguiente planteamiento hipotético para el presente trabajo:

Los juegos ladicos influyen significativamente en el habito escritor de los estudiantes de
grado cuarto uno de la Institucion Educativa Brisas Iriqué de Granada Meta, lo cual se evidencia
que durante el cuarto trimestre del 2019 es un 5% mejor en comparacion con el obtenido en el
segundo trimestre del mismo afio gracias a la aplicacion de esta estrategia y desarrollo de

actividades de apoyo en las clases de lenguaje.
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Lo anterior plantea las dos variables de estudio: como variable independiente, se evidencian
los jugos ludicos en las que participan los estudiantes y como variable dependiente, el desempefio

en la competencia escritora obtenido de las pruebas pre y pos test.

En la siguiente tabla se determinan las variables y su operacionalizacion.

Tabla 2

Operacionalizacion de las variables tedricas

CATEGORIA VARIABLE ELEMENTOS INSTRUMENTO OPERACIONALIZACION

Variable Competencia Componente PRE- CORRELACION DE
Dependiente escritora  semantico TEST/POSTEST PEARSON
Componente
sintactico
Componente
pragmatico
Habito Frecuencia de Encuesta ESCALA DE LIKERT
escritor uso de la
escritura
Variable  Estrategia Actividades RUBRICA DE COEFICIENTE
independiente ludica ludicas SEGUIMIENTO EFECTIVIDAD
desarrolladas en /IESTUDIANTES
clase.

Nota: Elaboracion propia. Adaptada de los aportes de Monje (2011)



JUEGOS LUDICOS Y HABITO ESCRITOR ‘ CECAR

Corporacién Universitaria del Canbe

59

4 Capitulo IV. Resultados y Discusion

4.1  Fase Diagndstica

4,1.1 Pre test.

Tabla 3

Pre test componente semanti

Pre test componente semantico
Desempefio Desempeiio Desempeiio Desempefio Desempefio
superior Alto Basico bajo

Estudiantes 0 5 16 14

Nota: Elaboracion propia.

llustraciéon 13

Pre test componente semantico

Pre-test componente semantico

m Desempefio superior
B Desemperfio Alto
m Desempefio Basico

Desempefio bajo

Nota: Elaboracién propia.
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Corporacién Universitaria del Canbe

Ningun estudiante del grado 4 tiene desempefio superior en el componente semantico,
solo el 14% se ubica en el desempefio alto, mientras que el 46% se halla en basico y el 40% en
bajo.

Tabla 4

Pre test componente sintactico

Pre test componente sintactico

Desempefio Desempefio Desempefio Desempefio Desemperio
superior Alto Bésico bajo
Estudiantes 1 3 17 13

Nota: Elaboracién propia.

Gréfica 14

Pre test componente sintactico

Pre test componente sintactico

W Desempefio
superior
W Desempefio Alto

= Desempeiio Basico

Desempeifio bajo

Nota: Elaboracion propia.
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El 3% de los estudiantes presentaron desempefio superior en el componente sintactico, 9%

en el alto, 505 en el basico y 38% en el bajo.
Tabla 5

Pre test componente pragmatico

Pre test componente pragmatico

Desempefio Desempefio Desempefio Desempefio Desempefio
superior Alto Basico bajo
Estudiantes 1 2 18 14

Nota: Elaboracién propia.
Gréfica 15

Pre test componente pragmatico

Pre test componente pragmatico

3% 6%
B Desempefio superior

Desemperio Alto

Desempefio Basico

Desempefio bajo

Nota: Elaboracién propia.

El 3% de los estudiantes tiene desempefio superior en el componente pragmatico, 6% se

encuentra en alto, 51 % en basico y 40% obtiene un desempefio bajo en el pre test.
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4.1.2 Encuesta sobre habito escritor

Tabla 6

Habito escritor en casa

Habito escritor en casa

Muy Frecuentemente Ocasionalmente Raramente Nunca
frecuentemente
0 0 23 10 1

Nota: Elaboracién propia.
Gréfica 16

Habito escritor en casa

Habito escritor en casa

B Muy frecuentemente
3% Frecuentemente
29% "
Ocasionalmente
Raramente

B Nunca

Nota: Elaboracién propia.
El 68% de los estudiantes manifiesta que en casa escriben de manera ocasional, mientras

que el 29% lo hace ocasionalmente y el 3% nunca lo hace.
Tabla 7

Habito escritor en el aula

Habito escritor en el aula
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Muy Frecuentemente Ocasionalmente Raramente Nunca
frecuentemente
33 1 0 0 0

Nota: Elaboracién propia.

Grafica 17

Habito escritor en el aula

Habito escritor en el aula

B Muy frecuentemente

B Frecuentemente

M Ocasionalmente
Raramente

B Nunca

Nota: Elaboracién propia.

El 97% de los encuestados confirma que en el aula es muy frecuente la practica de la

escritura, mientras que el 3% indican que frecuentemente realizan esta actividad en el aula de clase.
Tabla 8

Habito escritor en tiempo libre

Habito escritor en tiempo libre

Muy Frecuentemente Ocasionalmente Raramente Nunca
frecuentemente
0 0 0 1 33

Nota: Elaboracion propia.
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Gréfica 18

Habito escritor en tiempo libre

Habito escritor en el tiempo libre

M Muy frecuentemente

B Frecuentemente

H Ocasionalmente
Raramente

B Nunca

Nota: Elaboracién propia.

El 97% de los encuestados indica que nunca practica la escritura en su tiempo libre,

mientras que el 3% manifiesta que raramente lo hace.

Una vez corroborada la condicién del habito lecto- escritor en los estudiantes del grado
cuarto uno de educacion basica primaria, en donde la mayoria de ellos tienen poco o nulo
acercamiento con actividades relacionadas al desarrollo del habito escritor, se procede a elaborar

una estrategia pertinente.



JUEGOS LUDICOS Y HABITO ESCRITOR ‘ CECAR

Conclusiones y Recomendaciones

Los instrumentos utilizados para esta investigacion y el diagndstico, permitieron
detectar algunas fortalezas y debilidades en cuanto al habito escritor de los estudiantes del grado
cuarto uno de la institucion educativa Brisas de Iriqué. En el proceso de aplicacion y evaluacion
de las herramientas pedagogicas que se implementaron para esta propuesta, las cuales estan
basadas en la ludica, lograron motivar y fortalecer esta habilidad comunicativa. Puesto que esta
metodologia académica fomenta el desarrollo en los procesos de ensefianza-aprendizaje de los

estudiantes de una forma mucho mas dinamica y enriquecedora.

La ludica constituye una estrategia y metodologia fundamental para la animacion de la
escritura, la realizacion de este proyecto no solo cumplié con su objetivo general que consistia
en implementar una estrategia didactica basada en la ludica para fortalecer el habito escritor en
los estudiantes del grado cuarto uno de educacién basica primaria de la Institucion Educativa
Brisas de Iriqué en Granada-Meta, sino que permitio el intercambio de recursos, experiencias y

estrategias que ayudaron a enriquecer la formacion de manera dinamica en los nifios.

La propuesta creada y desarrollada con la poblacion objeto de estudio arrojo resultados
alentadores en el aula de clase y para la institucion como tal, ya que fueron actividades viables

y adecuadas para fortalecer el habito escritor de manera mas dindmica y llamativa.

La participacion continua y el trabajo colaborativo fortalecieron las relaciones en el
grupo, logrando asi un trabajo ameno y enriquecedor para todos los estudiantes que estuvieron

involucrados en este proceso.

De igual forma, se demuestra que el contexto donde estan inmersos los estudiantes
influye de manera significativa en el habito lector y escritor, para desenvolverse de manera
eficaz ante el medio en el cual se desenvuelve o se va a desenvolver. Desde el aula se permitio

el uso de recursos y materiales los cuales lograron tener éxito en este proyecto.
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Esta propuesta puede ser trabajada y adaptada en diferentes contextos, teniendo en
cuenta que la creatividad no tiene limites y las lecturas deben ser seleccionadas segun la edad,

gusto e intereses.
Por altimo, se recomienda:

Sensibilizar a la comunidad educativa para apoyar el proceso
Realizar trabajo colaborativo entre los estudiantes.
Asignar roles en el grupo de trabajo

Combinar espacios y escenarios para las diferentes actividades propuestas.

A A

Tener contacto directo con materiales y recursos.
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Anexos
Taller 1. de Apoyo de 4 Grado
FASE DE EXPLORACION

1. Relaciona las partes para formar la oracion.

El arbusto del jardin sonaba un poco raro.

El dguila estd muy bien cuidado.
Rodrigo y Miguel estudian y trabajan . ‘

El auto de Javier tiene unas fuertes garras. ‘

La oracion es la menor unidad del habla que transmite un mensaje completo por si misma, por ello se dice
que tiene sentido completo e independencia sintactica.

Las oraciones comienzan con mayuscula y terminan con un punto. El punto se utiliza para dar fin a una
oracion indicar una pausa entre las distintas ideas que se expresan.

La oracion tiene dos partes:
SUJETO: Es la parte de la oracién que sefiala de quién se habla o quién realiza la accién del verbo.

PREDICADO: Es la parte de la oracién que nos indica lo que hace o lo que se dice del sujeto.
Ejemplos:

-El perro durmié en el mueble

¢ Quién durmié en el mueble? El perro--- SUJETO

¢ Qué hizo el sujeto (el perro)? durmié en el mueble---PREDICADO

FASE DE ACLARACION

FASE DE APLICACION
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am

orquideas

1. Elige del recuadro los nicleos del sujeto que mejor completen las oraciones.

* Los
delfines inteligentes,
hermana * M

Mi hermana arregla el darbol navidefio.

son animales amables e

prepard torta de chocolate.,

El ingeniero entregd los planes.

Mis hermanas arreglan el drbol navidefio.

Ti dibujaste un pesebre.

Judith y Cecilia fueron a la playa.

El veterinaric tiene una tienda de
mascotas.

1. Copia las siguientes oraciones cambiando el niUmero del sujeto. Sigue el ejemplo

2. Ordena la palabra de manera que puedas comunicar claramente la idea:

a.

b
c
d.
e

es una guia El libro para hombre de la vida del.

la confianza los seres humanos La sinceridad la base de entre.

La familia para aprender a comunicarnos es el primer espacio.

una noble responsabilidad. El trabajo es un don y para servir.

animales y plantas. La tierra para las personas, es fuente de vida.




JUEGOS LUDICOS Y HABITO ESCRITOR

CECAR

Corporacitn Universitaria del Caribe

71

3. Clasifica las oraciones segun las categorias del cuadro.

El colegio permite la formacidn de ciudadanos comprometidos con su

entomo social.

La constitucidn escolar busca propiciar y mantener la convivencia entre
los diferentes estameantos de la comunidad educativa

Las normas colombianas se fundamentan en el respeto por la dignidad

humana.

Una familia unida es el secreto para ser felices

Los antiguos estaban interesados en conocer el mundo que los

rodeaba

Los caminantas salen de paseo los fines de semana.

SUJETO

PREDICADC
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TALLER 2 DE APOYO LENGUAJE GRADO 4

FASE DE EXPLORACION
1. Escribe 3 caracteristicas (adjetivos calificativos) para cada una de éstas
imdgenes.

3:
= FASE DE
ACLARACION

por medio de pero hay adjetivos por media de pero hay adjetivos

hombre triste/
hombres triste-s

examen facil/
exdmenes facil-es
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FASE DE APLICACION
1. Escribe los adjetivos que se dan para las oraciones respetando la concordancia.
Alto José Maria y Elena son muy
El simpaético monos Yy jirafas del parque estaban
inquietos.
nuevo / precioso La ventanay la puerta son
El contaminado / rios y montafias
un lastimoso ofrecen imagen.
romantico /inglés | Esta cancion y la cantante han
ganado.
El famoso / un Sanson y Dalila
triste protagonizaron historia.
Aquel magnifico / actores 'y actrices del cine mudo
genial eran

2. Leeatentamente y luego escribe letra mayuscula donde corresponda:

Mario tiene cuatro amigos: andrés, javier, luisa y €eliana a ellos es gusta mucho salir a pasear en bicicleta por el
barrio y recorrer el parque que esta cerca, elevar volantines, subirse a los juegos de maderay jugar a

las escondidas entre los arboles. luisa lleva de paseo al parque a su perro tobi. cuando llueve se quedan enla
casa de javier construyendo ciudades con blogques opalitos. la mama de javier les da once a los nifios leche con

chocolate y tostadas mientras ven una entretenida pelicula.

3. Leelas siguientes oraciones e identifica sustantivos, adjetivos y verbos:

1.- Los buenos amigos juegan.
Sustantivo: .........c.coveeveeveeveeeeJAdietivon VDO
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2.- Los nifios pasean en sus lindas bicicletas.

SuStantivo: .........veeveeneenereeeen AdEEVOL L MeIDOL
3.- Los volantines rojos vuelan alto.

Sustantivo: .........cceveevievveveee G AdiEtivon VDO

4. Lee el siguiente texto.

PLATERO Y YO
Juan Ramon Jiménez

Platero es pequeno, peludo, suave: tan blando por fuera, que se dina todo de algoddn. que
no lleva huesos. Solo los espejos de azabache de sus ojos son duros cual dos escarabajos de
cristal negro. Lo dejo suelto vy se va al prado. y acaricia tibiamente con su hocico, rozandolas
apenas, las florecillas rosas, celestes y gualdas... Lo lamo dulcemente: "sPlatero?”, y viene a

mi con un trotecillo alegre que parece gque se rie, en no s& queé cascabeleo ideal...

Come cuanto le doy. Le gustan las naranjas mandarinas, las uvas moscateles, todas de

ambar: los higos morados, con su cristalina gotita de miel...

Es fierno y mimoso igual que un nifio, que una nifa...; pero fuerte y seco por dentro, como de
piedra... Cuando paseo sobre él, los domingos, por las Gltimas callejas del pueblo, los

hombres del campo, vestidos de limpio v despaciosos. se guedan mirandolo.

5. Seifiala los adjetivos que designan los siguientes sustantivos:

Platero Naranjas:
Espejos: Uvas:
Cristal: Higos:
Florecillas: Gotita:
Trotecillo: Callejas:
Cascabeleo: Hombres:

6. Algunas veces encontramos que de un adjetivo procede un sustantivo abstracto, por
ejemplo, de largo procede largura. Teniendo esto en cuenta indica el sustantivo
abstracto que procede de los siguientes adjetivos:

Curioso Malo.

Ambicioso. Bueno.

Gordo. Amplio.
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Bello. Oscuro.

Inteligente. Luminoso.

7.

10.

-Indica el significado de los siguientes adjetivos.

Maleable.

Vasto.

Onirico.

Decrépito.

Prodigioso.

8 - Haz una frase con cada uno de los adjetivos que se indican con el grado que se
indica entre paréntesis.

Grande (superlativo)

Fuerte (comparativo de superioridad)

Traidor (superlativo) Prodigioso (positivo).

Pequefio (positivo).

6-Pon en superlativo los siguientes adjetivos en grado positivo.
Fuerte:

Cierto:

Antiguo:

Pobre:

Probable:

Repasemos los grados del adjetivo. Indica si estos adjetivos destacados estan en grado
positivo, comparativo o superlativo:

Un jardin hermosisimo

La calle ancha

Los arboles mas verdes

Una nieve muy blanca

El hombre alto

La nifia mas rubia

Sefiala si la comparacién es de igualdad, superioridad o inferioridad:
Pablo es menos alto que

Mario El bizcocho es tan dulce como el pastel

Tu perro es mas agresivo que el mio.
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Ese coche es tan caro como el del periddico.
Lucia lee mas rapido que Estefania.

Marta es menos puntual que Jaime

TALLER 3 DE LENGUAJE GRADO 4

FASE DE EXPLORACION:

1. Escribe el nombre de cada imagen y luego crea una oracion en tu cuaderno.

FASE
DE ACLARACION
2. Recuerda que:

Los sustantivos son las palabras que sirven para nombrar las personas, los animales, 10s

objetos, los lugares y sentimientos. Ejemplo: Cama, jirafa, parque, Maria y alegria.

Existen varias clases de sustantivos:

e Comunes: Se refieren a personas, animales, plantas o lugares y objetos sin distinguirlos de los
demaés. Ejemplo: rio, pueblo y nifio.
e Propios: Sirven para identificar a las personas, animales, plantas o lugares, y distinguirlos de
los demas de su grupo. Ejemplo: Ariari, Granada y Sandra.

FASE DE APLICACION:

3. Marca en cada grupo el sustantivo que no corresponde.
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OBJETOS LUGARES PERSONAS | SENTIMIENTOS ANIMALES
Lapiz pueblo Renata alegria arana
zapato plazoleta Fernando angustia pajaro
moneda salchicha Paola enojo tesoro
tristeza Cali montafia mariposa pollo

4. Para que no transcriban todo el ejercicio tan solo ubigquen el nimero correspondiente al

sustantivo y al frente la letra segun corresponda el sustantivo. Ejemplo

1: C y asi sucesivamente.

*En el punto 2 escriban tan solo el sustantivo que solicitan, en este caso el abstracto.

*En el punto tres simplemente lean el parrafo y escriben los sustantivos solicitados y los

encierran con el color.

Para evitar que transcriban todo de la guia.

Elabora una sopa de letras sobre el sustantivo y sus clases (dando 1 ejemplo diferente a

los trabajados en la guia)




JUEGOS LUDICOS Y HABITO ESCRITOR ‘

CECAR

Corporacitn Universitaria del Caribe

78

abstracto.

1. loro () 6. paz ] 11,
2. roca () 7. robot ] 12.
3. orgullo { ) 8. Célera () 13.
4 nube () 9.  guitarra () 14,
5. tristeza( ) 10. locura () 15.

2. - Encierra los sustantivos abstractos:

1.- Escribe dentro del paréntesis la letra (C) si el sustantive es concrete o (A) si es

piano ( )
sol ()
amor [ )
ternural )
tren [ )

Lapiz plumén amor sillon colera ira manzana
meoto carre llante paz libro termura belleza fealdad

sustantivos abstractos.

3.- En el siguiente texto encierra de color azul los sustantivos concretos y de rojo los

un dia por bromista, se cayd de la escoba y se golped el brazo.

nunca, mds hizo bromas.

Habia una vez una bruja llamada Blanquita que eres muy alegre y bromista. Le
gustaba tocar los timbres de las casas del pueblito “casa blanca®. Hasta que

Braulio el mds solidario del pueblo, la ayudé. Blanquita aprendid la leccién y




JUEGOS LUDICOS Y HABITO ESCRITOR ‘ CECAR

TALLER 4 DE APOYO LENGUAJE GRADO 4

FASE DE EXPLORACION

1. Subrayar en las oraciones las palabras que tienen igual pronunciacion, pero
diferente ortografia, es decir, los homofonos. ¢ Su significado es equivalente? Si
tienen dudas, consulten el diccionario. Reescribir las oraciones de tal manera que

guede explicito el significado del homofono.
o José se fue de casa.
o0 José se fue de caza.
o Estuve trabajando con la maza todo el dia.
o Estuve trabajando con la masa todo el dia.
0 ¢Ya cociste el matambre?
0 ¢Ya cosiste el matambre?

2. A partir de estos ejemplos, pueden reflexionar acerca de la importancia de las reglas de
ortografia, como parte del buen manejo del cédigo, para hacernos entender

correctamente. (escribe tu conclusién)

3. Completa las palabras con s- ¢ - z segun corresponda y aprende su escritura correcta

Esatriste noti_ia le oca ion6 un dolor de cabe a

Con su belle a podia impre ionar al jue .
Rodrigue lan 0 un pufieta o fero :
Aquella adivinan a fue gra__iosa paralos vi__itantes

Su novia go se rompid por cau as de conocidas.
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) Seri a el cabello y al verse en el espejo le dari a.
g) Fuerona ca ar patos ilvestres.
h)  El disfra estaba destro_ado ein_ervible

i) Aprendimos en cla_e las opera_iones con numeros de__imales

i) Andaba descal o por ne_esidad ,supobre_a era extrema

FASE DE ACLARACION

Observacion del video

https://www.youtube.com/watch?v=sbWMU-QuCnk

Us delaS-C-Z

(ISODEIAC

Se escriben con C:

1- Las termiraciones cia, cie, ¢io.

Son excepciones algunos nombres propios y
pakibras de origen griego, tales como Rusia,
Asia, Dionisio, gimnasio, idiosincrasia, iglesia,
anestesia, magnesia, efc,

2~ Los verbos que terminon en giar, asi como
las palabras de las cuales proceden y las que
se derivan de ellas. Se exceptian los verbos
ansiar, extasiar, lisiar y sus dervados.
Ejemplos: Acariciar, beneficiar, preserciar.

P .
3.- Los verbos infinitivos que terminan en
cer y cir. Sclamente se escriben con s los
verbos ser, coser (con hilo y aguja), toser,
asir y sus compuestos, asi como las
palabras que de ellos se derivan Ejemplos:
agrodecer, Zurcir,

4.- Los sustantivos terminados en ¢an, que se
derwan de palabras ocabodas en 7o y ¢o,
Ejemplos: bendito, bendicién: erudito,
erudicidn,

Se escriben con S

1- Los gentidicios o nacionalidades
terminados en “ense, es , esa”

E jemplos: nicaraguense, portugués, francesa,
coahuilense, hidalguense, jalisciense..
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2.- Las terminaciones isimo e isima de los
superiativos.
Ejemplos: valentisismo, certisima

3.- Lo termiracién isis, sible, sino
Ejemplos: andlisis, hipétesis, 4smosis,
diéresis,

Sensible, posible, asesino.

4. Los odjetives terminados en “0s0y osa”
Ejemplos: ingeniosa, amorosa, cuidadoso.

1- Las palabres terminadas en azy oz, c20
llevan z al final,
Ejemplos: copaz, atroz, bercaza.

FASE DE APLICACION

1. Completar las tablas, siguiendo los ejemplos dados y deducir la regla ortografica.

—

2.- La mayor parte de las palabras
terminadas en anzo.

Ejemplos: bienaventuranza, kanza, chanza
Excepciones mds notables son gansa y cansa
(del verbo cansar).

3. Las conjugaciones de los verboes en
presente del indicative y subjuntivo,
terminados en: ecer, acer, ocer, ucir.
Ejemplos: produzce: producir

Conocer: conozca, nacer: nazca, padecer:
padezca.

4 - Las palabras que son aumentativos o
expresan le idea de golpe, si terminan en oo,
aza

Ejemplos: sablazo, manaza.

5.- Las terminaciones ez y eza de los
sustantives abstractos, que indica Que es o
tiere lo que seffaka la raiz

Capaz

Tenaz

Sagaz

capaces, capacidad

falaces, falacia

audaces, audacia

mordaces, mordacidad

‘ CECAR
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Fragancia

Latencia

Fragante
lactar, lactante
Advertir

Latir

Adherir
Infante

Arrogante

costoso, costosa

costar, costo

Lujo
furia
desastre
roto

gusto

peces, pecera

paces, pacifico
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luces, lucifero

Cruz

Vejez viejo
puro
diestro

rigido

imita_ién imitador

compa_ion
depre_ion
comunica_ién
emi_ion
aclara_ion
can_ion

compren_ion
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Realiza un dibujo creativo donde expliques cada clase de sustantivo visto en esta clase, luego

muéstralo a tu profesora grabandole un video a tu profesora.
TALLER 5 DE APOYO LENGUAJE GRADO 4
FASE DE EXPLORACION
Sustituye los asteriscos por alguno de estos signos: , . : ¢ ? !

El sefior Turell bajé la voz y se acercé al oido del detective* como si las paredes
pudiesen oirle*

- *Me han robado la sombra*

- *Levante un poco la voz* que no le oigo* *Qué dice que le han robado*

- *Puedo hablar claro* sefior Pi* *Esta seguro* -pregunté el sefior Turell * tapandose
la boca con las manos*

Con voz ensordecedora* el sefior Pi exclamo*

- Que si* *caramba* Puede hablar normal; estamos solos*

- Sefor Pi* me han robado la sombra* Soy un hombre sin sombra y estoy muy
asustado* créame*

- *Gracias a Dios* Ahora ya sé qué le ha pasado*

FASE DE ACLARACION https://www.youtube.com/watch?v=IMy3gfhOjWE

@ indica el fin de una oracion.
- ::Iespués de una abreviatura. pUNTO HEDORA
\

PUNTO SEGU I DOJ

© =epara oraciones que N
au i parrafo. R D CIC LI
aciéon qu tienen
J e cone- c
COMILLAS
-alpru\opicyﬁl’lal
na cita textual.
-alesalbtrpalabras
exvan,ers. !

-alatarelﬁ(ulodouncuento,deuncap{tulo

@ indica la elipsis del verbo.
® antes y de exp
embargo, sin duda,

como: sin
no
[ C —
PARENTES IS - s A :

“ se utilizan con Ia s =
intencién de realizar e “ indica el cambio
una aclaracién. : de interlocutor en

\ un dialogo.

A

DE ADM I RAC I ©ON|

= e soM I RAC TS
. @ se escriben al @ ® se escriben al principio
| principio y al final vy al final de las oraciones
= de las preguntas. exclamativas.

-
Ei 8uisn || Nog givrve ||La@igregis| S= escvibe
gsue - suUi

-~ . |P2¥a dividiyx @ @" e
m una paizbra gJueremos dque
“Se coloca al Lfinal de 12 u Suebe

detras dela - BT TR
sflaba. una Ilined.- paiabyra-
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Actividad 3. Ortografia: Signos de puntuacion

Coloca en este texto los signos de puntuacién que faltan. ?

s
» ) )
Ayer tuve tiempo para hacer muchas cosas Ir a nadar un rato
leer una revista de cine hacer los deberes ir a casa de Alberto
Su padre nos preparo un merienda rigquisima su madre estaba
trabajando Mientras nosotros haciamos un rompecabezas
complicadisimo él estaba leyendo un libro “Cazadores de
sombras” Debia de ser muy entretenido no abrid la boca hasta
que yo me despedi de €l Me dijo "Me alegro de que Alberto y

tu sedis tan buenos amigos”
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FASE DE APLICACION
|
I
I i popsstenscssenmmvssoaneremyseennsanssas
Completa con los recuadros de la derecha.} .| El punto final
' ...........................................
[ |ingica que el texto se ha terminado. !
P " |
| |se escribe en la misma Iinea | iPesPués de punto y seguido;
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| iDespués de punto y oparte
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‘«@ A un hombee muy fco se je enfermd su o 1 PI—
\  Cuondo efia sintié que su fin estabo Préximo, : ; Punfoy : : Puntoy
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\3‘ ¥ le dijo: :
—Querida hija, $é piodeso y buena, y asi Dios |
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facciones bonilas y de tez bianca, pero de ! RN AR
L"W. Transcutrié entonces un : P punto
MUy Melo poia la pobre hijostia, «— | ll finc
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3. Escribe todos los puntos y las mayusculas donde correspondan en el siguiente texto:

la época del afio que mas me gusta es la navidad primero porque estoy de vacaciones y no tengo
gue madrugar tanto, ademas, la casa se llena de dulces y adornos me encanta montar el belén
afio tras afio y, con mis padres desempolvar las figuras que, al salir de sus cajas, parece que me
saludan en la television ponen muchas peliculas para nifios y nifias y tengo mucho tiempo para

jugar con mis juguetes jA mi me parecen las vacaciones mas divertidas!

4. Escribe todas las comas que sean necesarias:

- Vete a la fruteria y compra ajos zanahorias habas guisantes y cebollas.
- Aurora cuando vengas compra el pan.
- El 25 de diciembre es decir el dia de Navidad nos reuniremos para comer.

- Aintzane mi mejor amiga vendra conmigo al monte.



JUEGOS LUDICOS Y HABITO ESCRITOR ‘ CECAR 87

- Mi padre el vecino del cuarto el que vive en la casa de enfrente y mi tio Jon
se relinen todos los domingos para jugar a pelota.

- Dentro de poco el dia de mi cumpleafios nos reuniremos toda la pandilla.

- Me gustaria que vinieses conmigo Ander.

- Por las mafianas hago mi cama recojo la habitaciébn desayuno y limpio la
taza antes de ir a la escuela.

- iEh td estate quieto!

5. Escribe punto y coma donde sea necesario:

- Paris es la capital de Francia tiene monumentos muy importantes.
- Tenemos que trabajar el domingo hay mucho trabajo.
- Mi hermana hace mucho deporte mi hermano se dedica a la musica.
- Juan permanecié sentado, pensando no sabia qué hacer.
- Trabajaban, de lunes a sabado, en la fabrica los domingos lo hacian en el

campo.

6. Sustituye los asteriscos por los signos de puntuacion que faltan en la siguiente

conversacion telefénica: , . : ¢ ? !

A media mafiana en la oficina de la estacion de trenes suena el teléfono. El

empleado responde a la llamada*

- Informacion y reservas* *qué desea*

- Buenos dias* — respondi6 Andrés- Me gustaria reservar tres billetes para el
expreso hispano-francés*

- *Para qué dia los quiere*

- Quisiera viajar* si es posible* el dia cinco por la noche*

- Un momento por favor* Miraré lo que hay*

El empleado revisa el listado de plazas en el ordenador y cogiendo el teléfono

contesta*

- *Oiga* Ha tenido suerte* Quedan tres asientos*

- *Perfecto* Resérvemelos*
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- De acuerdo* la reserva esta hecha* Pase a recogerlos tres dias antes del

viaje*
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lenguaje, se presenta la siguiente rubrica para que ser diligenciada por el estudiante.

Seguimiento y evaluacion

Para registrar el avance de la estrategia, aparte de la planilla de valoracién del area de

Fase
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Cada estudiante marca con una x de acuerdo con el desempefio que considere pertinente




