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Resumen

Esta investigacion se ejecuta teniendo en cuenta el rendimiento de los estudiantes de la IE San
Juan Bautista en el area de inglés obtenidos en las pruebas internas y externas durante los Gltimos
afios, su dificultad para analizar textos cortos, identificar vocabulario en conversaciones sencillas
e inferir informacidn especifica. Se implementa una propuesta didactica mediante Kahoot para el
mejoramiento de las competencias pragmatica y linguistica del idioma inglés en los estudiantes de
grado 8° de la IE San Juan Bautista. La metodologia aplicada es de enfoque cuantitativo con
andlisis descriptivo empleando una prueba diagndstica y una prueba final de desempefio que
evidencian el nivel de desempefio de las competencias pragmatica y lingtistica del idioma inglés.
La propuesta se implementd a través de la herramienta Kahoot como punto de participacion
virtuales donde los estudiantes desarrollan actividades para aprender, analizar y desarrollar
habilidades comunicativas (competencias pragmatica y linguistica) del idioma inglés como
recursos educativos digitales que motivan a los estudiantes a la participacion activa y al aprendizaje
didactico teniendo en consideracion la emergencia sanitaria Covid 19 y los recursos tecnologicos
disponibles. Los estudiantes lograron comprender informacion béasica sobre temas comunes,
adquirieron nuevo vocabulario empleando juegos online, comprendiendo de forma sencilla hechos
y actividades cotidianas. Al finalizar esta investigacion, los estudiantes de grado 8° lograron un
nivel de participacion y desempefio satisfactorio en las competencias comunicativas del idioma

inglés.

Palabras clave: Recursos Educativos Digitales, Kahoot, Competencias Pragmatica y

lingUistica del idioma ingles.
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Abstract

This research is carried out taking into account the performance of San Juan Bautista School
students at English Subject got from internal and external tests during recent years, their difficulty
in analyzing short texts, identifying vocabulary in simple conversations and inferring information
specific. A didactic proposal is implemented through Kahoot for the improvement of the pragmatic
and linguistic English language competences at 8th grade students from San Juan Bautista School.
The applied methodology is a quantitative approach with descriptive analysis using a diagnostic
test and a final performance test that show the level of performance of the pragmatic and linguistic
competences of the English language. The proposal was implemented through Kahoot tool as a
virtual participation where students develop activities to learn, analyze and develop
communication skills (pragmatic and linguistic skills) from English language as digital educational
resources that motivate students to active participation. and didactic learning taking into
consideration the Covid 19 health emergency and the technological resources available. The
students managed to understand basic information on common topics, they acquired new
vocabulary using online games, and they understood everyday facts and activities in a simple way.
At the end of this research, 8th grade students achieved a satisfactory level of participation and

performance in communicative English language skills.

Keywords: Digital Educational Resources, Kahoot, Pragmatic and Linguistic Competence
from English language.
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Introduccion

El estudio y la ensefianza del idioma inglés, representa el gran momento de la globalizacion
econOmica, social y la profundizacion de la investigacion educativa integral del ser humano. El
interés por renovar el proceso de aprendizaje de este idioma crea la necesidad de investigar sobre
el uso de la tecnologia en la ensefianza del inglés y aplicar los Recursos Educativos Digitales
disponibles que se adapten mejor en la practica docente. Esta investigacion establece la funcién de
proponer nuevas alternativas en el desarrollo de competencias pragmatica y linglistica en los
estudiantes de grado 8°, donde docente y educando interacttan construyendo el conocimiento con

el uso de herramientas tecnologicas.

La realidad refleja la importancia del dominio del idioma inglés como una segunda lengua,
generando una amplia preocupacion por parte de los docentes que imparten el proceso de
ensefianza de este idioma extranjero en los colegios, sobre todo en aquellas instituciones publicas
cuyos recursos didacticos de aprendizajes son escasos y ademas donde se debe trabajar bajo los
lineamientos curriculares establecidos en pro al desarrollo y fortalecimiento de las competencias
en los estudiantes. Esta realidad Ilevd a los entes educativos gubernamentales nacionales y
regionales a tomar conciencia de la importancia de mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje

del idioma inglés y como potenciar el bilingliismo en el sistema educativo actual.

En Colombia, el Ministerio de Educacion Nacional ha realizado importantes aportes
entorno a la reglamentacion de la ensefianza del inglés en los niveles educativos del pais. A pesar
de esta gestion no es suficiente si no hay una capacitacién integral de los individuos que intervienen
en el proceso de aprendizaje. Sin embargo, las diferentes iniciativas de este ente gubernamental
aln son escasas debido a que siguen existiendo en las instituciones educativas una praxis
tradicional, y donde no se ha dado paso a la incursién de nuevas metodologias apoyadas con
recursos digitales que podrian mejorar la participacion, comunicacion, motivacion y rendimiento

de los alumnos.



11

KAHOOT COMO HERRAMIENTA PARA POTENCIAR EL ‘ @CECAR

APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES

De igual manera para el estudio de todo idioma es fundamental el desarrollo de las
competencias comunicativas, en este caso las competencias pragmatica y linglistica, estudio de
patrones gramaticales y adquisicion de nuevo vocabulario del idioma inglés, permiten que exista
una mejor comunicacion y entendimiento del idioma, y a la vez ayudan tanto a docente como a
estudiante, al desarrollo de practicas pedagdgicas innovadoras que permiten a que el proceso de

aprendizaje sea mas ameno con el uso de las TIC.

Para este estudio los recursos de gamificacion se fundamentan como Recursos Educativos
Digitales ya que apuntan al logro de un objetivo de aprendizaje, dicho objetivo en esta
investigacion serd investigar, como las TIC apoyados en Kahoot influyen en las competencias
pragmatica y linglistica del idioma inglés en los estudiantes de grado 8° de la Institucion Educativa

San Juan Bautista de Flecha Sevilla del Municipio de Chinu — Coérdoba.
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1. Kahoot como herramienta para potenciar el aprendizaje del idioma inglés

La problematica surge partiendo de que los estudiantes que cursaban séptimo grado poseen
un vocabulario muy limitado y pocas competencias comunicativas que les permitan desempefiarse
efectivamente en un contexto real y seran ellos quienes se enfrentaran en un futuro las pruebas
SABER, por lo tanto al graduarse seran los profesionales del mafiana que se posicionaran en los
diferentes cargos ....es necesario que estos posean un buen nivel del idioma Inglés en todos los
campos como se exige en la actualidad. Los equipos de computacion y la interconexién son
recursos educativos generadores de cambio, la investigacion presenta una clara metodologia del

proceso de aprendizaje apoyado en las tecnologias de la informacion y de comunicacion (TIC).

El proceso globalizado que se ha venido presentando a nivel mundial, los avances de
grandes potencias como Estados Unidos e Inglaterra en el campo social, han contribuido a que el
idioma ingles sea hoy en dia, una lengua franca, resaltando su gran importancia en el campo
educativo, en el campo social con las telecomunicaciones, con las tecnologias incluso como
requerimiento basico en la formacién académica de estudiantes y profesionales sin poder dejar de
lado las exigencias del dominio de este idioma como una segunda lengua en los centros educativos

a nivel mundial.

Sin embargo, con suma preocupacion se debe priorizar el desarrollar docentes con
habilidades adecuadas que ayuden a fortalecer la comunicacion intercultural de los estudiantes en
su comunidad, debido a que se presenta debilidades en competencias linguisticas desde la
preparacion de los primeros niveles de ensefianza de los estudiantes. Toda esta realidad conllevd
una preocupacion a nivel latinoamericano por potenciar el bilingliismo, en el escenario actual
educativo, se han desarrollado diversas investigaciones para abordar e identificar los diferentes
aspectos que entran a jugar al momento de aprender el inglés, por tal motivo, se realiz6 un censo
investigativo de trabajos realizados que arrojé como resultados nameros significativos en
Latinoamérica teniendo en cuenta lo realizado por Cronquist y Fiszbein (2017) y fomentado por

el Centro de Analisis de Dialogo Interamericano, el cual se encargo de revisar y evaluar todos los
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esfuerzos para el mejoramiento de las competencias linguisticas en inglés en el continente, que

arrojo como resultados lo siguiente:

Figura 1.
Desempefio del nivel de inglés de paises latinoamericanos
Puntaje Total TOEFL iBT, (2018)
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Fuente. Cronquist y Fiszbein (2017)

Como se evidencia en la gréfica, el promedio de los resultados de los niveles de inglés
medidos y comparados con los paises latinoamericanos, Colombia se encuentra en el puesto 16 de
los 18 paises que participaron en esta medicion, lo que implica que los resultados presentes en éste
pais en comparacion con los que vienen presentandose en otros paises de América Latina son muy
bajos, dejando entrever la necesidad de implementar estrategias efectivas en el sistema educativo

a nivel nacional que permitan superar el rendimiento bajo en el dominio de esta lengua extranjera.

El Ministerio de Educacion Nacional de Colombia presenta la reglamentacion sobre la
ensefianza del inglés en los niveles educativos del pais, sin embargo, se debe dejar claro que la
realidad es que no es suficiente la implementacion de una catedra para impartir la ensefianza del
idioma inglés si no cuenta con personal completamente capacitado para emprender este proceso
de aprendizaje, por lo cual Cronquist y Fiszbein, (2017) afirman/sugieren “no tiene sentido

promover la ensefianza del inglés ...” (Cronquist y Fiszbein, (p.18).
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La problematica de esta investigacion se identificO debido a la falta de aspectos
relacionados con la motivacion, la didactica y la implementacion de herramientas TIC para
potenciar las habilidades comunicativas que ayudarian a aprender el inglés como segunda lengua,
el cual se ha convertido en una dificultad y el bajo rendimiento evidenciado en las pruebas Saber
por parte de los estudiantes de la institucion educativa San Juan Bautista del corregimiento de

Flecha Sevilla, municipio de Chinu — Cordoba.

Figura 2.
Promedio del area de lengua extranjera inglés prueba saber |I.E San Juan Bautista ultimos 4 afios

PROMEDIO DEL AREA DE LENGUA EXTRANJERA
INGLES EN PRUEBA SABER - I.E. SAN JUAN BAUTISTA
ULTIMOS 4 ANOS

46,888

44,125 42,413

PROMEDIO PROMEDIO PROMEDIO PROMEDIO

2017 2018 | 2019 | 2020

ANO | ANO | ARO | ARO

Fuente. www.icfes.gov.co

Luego de identificar en la Institucion, durante los altimos cuatro afios ha venido
presentando bajos resultados con respecto a las exigencias del ICFES a través de su prueba Saber
11, resaltando que, aunque ha aumentado un poco con respecto al promedio de afios anteriores, se
hace necesario mejorar en esta competencia ya que el punto de comparacién con respecto a estos
resultados no debe ser a nivel institucional sino los resultados a nivel nacional y dichos promedios
se encuentran muy alejados de la realidad. Se someti¢ a consulta dentro del profesorado de la
institucion, con el objetivo de establecer esta problematica como prioridad de seleccion
investigativa para ayudar con nuevas propuestas el mejoramiento de los indices de rendimientos

obtenidos en los ultimos afios. Todo esto se ve reflejado en el siguiente arbol de problemas:


https://www.icfes.gov.co/
https://www.icfes.gov.co/
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Arbol del problema con la relacion causas — efectos del proyecto de investigacion.

EFECTOS

Efecto indirecto 1.

La comunidad educativa carece de
competencias digitales debido a la falta de
recursos TIC como conexidn a Internet. Esta
situacién no contribuye a la propuesta que

emana el Ministerio TIC donde exalta que
todo ciudadano colombiano deberd ser
"Ciudadano Digital" en el 2022.

Efecto indirecto 2.

El nivel de desempefio de los estudiantes en
el area de inglés es bajo segln pruebas
externas (Prueba Saber). Debido a que no se
tiene en cuenta las directrices, lineamientos
y propuestas dadas por las entidades
gubernamentales para el fortalecer el
proceso de ensefianza- aprendizaje de la
lengua extranjera.

Efecto indirecto 3.

Se evidencia que los estudiantes ingresan al
nivel de Basica Secundaria con niveles de
desempefios en el area de inglés muy bajos.
Poco vocabulario, funciones del lenguaje
empleados de manera incorrecta, poco
afianzamiento de las habilidades de lectura,
escritura y escucha en el idioma inglés.

Efecto directo 1.

Los estudiantes no muestran motivacion en
el proceso de aprendizaje debido a los
recursos didacticos tradicionales (tablero,
diccionario, cuaderno, fotocopia, etc.). Estos
estudiantes son considerados nativos
digitales, por lo tanto, este tipo de recursos
no genera interés en ellos.

Efecto directo 2.

Los estudiantes no infieren informacién
especifica en textos descriptivos, no
sustentan preguntas abiertas y no debaten
entre comparieros acerca de temas que le
son familiares, debido a los ejes tematicos
desfazados que no permiten alcanzar un
nivel de desempefio acorde para el grado 8°
(A2) seglin el Marco Comun Europeo.

Efecto directo 3.

Los estudiantes presentan poca propiedad
para completar oraciones sencillas, redactar
textos descriptivos sencillos y hacer
exposiciones ensayadas siguiendo patrones
dados.

Pregunta de Investigacion: ¢ Cudl es el efecto de implementar Kahoot como estrategia Pedagdgica y Tecnoldgica para potenciar el
aprendizaje del idioma Inglés de los estudiantes de Octavo Grado de la Institucion Educativa San Juan Bautista de Flecha- Sevilla, Chinu

Coérdoba?

Carencia de estrategia pedagdgica basada en las TIC para fortalecer el aprendizaje del idioma inglés de los estudiantes de octavo grado de
la institucion educativa San Juan Bautista corregimiento Flecha Sevilla, Chind - Cérdoba.

Causa directa 1. Asociada al efecto directo
1.

Falta de actividades diddacticas que permitan
el uso de TIC en ambientes virtuales para el
mejoramiento de las habilidades de lectura y
escritura del idioma inglés.

Causa directa 2. Asociada al efecto directo
2.

Malla Curricular descontextualizada debido
a que no posee DBA, estandares y
lineamientos exigidos por el MEN.

Causa directa 3. Asociada al efecto directo
3.

Falta de estrategias diddcticas para que los
estudiantes apliquen patrones gramaticales
y funciones del lenguaje del idioma inglés en

textos de mediana extension.

Causa indirecta 1. Asociada al efecto
indirecto 1.

No existen recursos tecnoldgicos disponibles
para el proceso de ensefianza del idioma
inglés. Esto dificulta que el desarrollo de

actividades sea dindmicas e interactivas en
el aula de clase.

Causa indirecta 2. Asociada al efecto
indirecto 2.

No se da cumplimiento al Proyecto de
Bilingliismo debido a que no se tiene en
cuenta los lineamientos curriculares que

exige el MEN.

Causa indirecta 3. Asociada al efecto
indirecto 3.

Carencia de docentes idoneos para el
proceso de ensefianza del idioma inglés en
los niveles de Preescolar y Basica Primaria
debido a que esta asignatura es impartida

por docentes de otras areas no afines.

CAUSAS

Las TIC son entendidas como recursos de tecnologias de la informacion y la comunicacion,
las cuales puede generar un sin nimero de experiencias pedagdgicas que posibiliten procesos de

ensefianza-aprendizaje. Marqués (2001) presenta estas nuevas tecnologias como:
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El conjunto de avances tecnologicos que proporcionan la informatica, las
telecomunicaciones y las tecnologias audiovisuales, que comprenden los
desarrollos relacionados con los ordenadores, Internet, la telefonia, los ‘méas media’,
las aplicaciones multimedia y la realidad virtual, proporcionando informacion,

herramientas para su proceso y canales de comunicacion. (p.31).

Ahora bien, se debe tener en cuenta que las TIC han generado un avance significativo en
la educacion y de la adecuada forma como se utilicen en la formacion integral de estudiantes,
podria aumentar el nivel de impacto que generarian en la educacion. Sin embargo, al momento de
incursionar en el campo de las TIC para aplicarlo en las entidades educativas se deben tener en
cuenta alternativas adecuadas fundamentadas en cada localidad especifica y asi poder tener una

vision mucho mas clara del nivel de impacto que se espera alcanzar.

Chiappe (2016.) identifico: “otros factores de la innovacién pedagogica utilizando las TIC,
primero se centra en factores potenciadores e inhibidores de cambios educativos en general y
especificamente con las TIC. Es decir, las variables organizacionales relacionadas en como el
docente hace frente a las demandas de cambio”. Es decir, el docente también debe generar planes
de estudios acordes a las necesidades actuales, en este caso, el contexto digital en que sus
estudiantes a diario perciben (radio, television, internet, redes sociales, etc). Esto genera en la
poblacion estudiantil falta de motivacion y poco interés por aceptar las actividades didacticas e
interactivas de aprendizaje si desde el salon de clase los procesos pedagogicos siguen siendo

tradicionalistas.

Pifieiro at al. (2013):

El aprendizaje de una lengua extranjera es un proceso complejo debido a que el

aprendiz debe comprender, ademas de las estructuras de su primer lenguaje, los
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principios de la lengua extranjera; dejando atras las distribuciones mentales propias

de su idioma nativo para adoptar aquellas que presenta el nuevo idioma. (p.165).

El aprendizaje nuevo del inglés es un camino dificil, demanda la adquisicion de ciertas
habilidades que permitan destruir la barrera mental mono-linguistica permitiendo asi la adquisicion

de nuevas maneras de comunicarse en un idioma diferente.

Citando a la Revista Educacién y Pedagogia, 20(51), pp. 123-139, en su articulo “enfatiza
la necesidad de preparar docentes para la ensefianza de una segunda lengua extrajera, reconoce
este el mejor momento de la ensefianza para usar herramientas tecnoldgicas, para estar unido en y
por el ciberespacio en el aprendizaje del idioma inglés, pudiendo presentar ambientes generadores
de conocimientos virtuales como estrategias pedagdgicas didacticas”. Por ende, si el aprendizaje
del idioma inglés se enfoca con herramientas funcionales, pedagogicas eficaces permitiendo la
creacion de contenido educativo pertinente, contextualizado, dinamico, gratuito, sencillo, con
actividades interactivas y formas pedagogicas de ensefiarles a los estudiantes por medio de las
tecnologias, se lograria reducir el paradigma que comunmente se tiene hacia este idioma y potencia

la capacidad del aprendizaje en los aspectos fundamentales de la ensefianza de una nueva lengua.

El siguiente proyecto busca contribuir positivamente en el fortalecimiento de las
competencias del idioma inglés como la comprensidn lectora y competencia comunicativa a través
del software educativo Kahoot para la realizacién de actividades académicas en las clases y fuera
de ellas. De igual forma, se busca que con esta estrategia se pueda mejorar los resultados

alcanzados en la prueba SABER en anteriores afios de la institucion.

1.1 Formulaciéon del Problema

A continuacion, se presenta la necesidad de conocer el impacto de la herramienta
tecnoldgica (Kahoot) en el aprendizaje del idioma inglés. En tal motivo surge la siguiente pregunta:

¢Cual es la incidencia de implementar el software Kahoot como herramienta para potenciar el
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aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes de Octavo Grado de la Institucion Educativa San

Juan Bautista de Flecha- Sevilla?

1.2 Justificacién

La educacion es un proceso que integra varias dimensiones con el cual todas las
instituciones educativas deben estar comprometidas, por este motivo y las nuevas politicas de
Bilingliismo exigen estudiantes competentes que se maneja hace necesario una intervencion eficaz

que permita gque los jovenes alcancen dichos conocimientos.

En este sentido el uso de un software educativo de la naturaleza de Kahoot propiciara en
gran medida el aprendizaje y practica del inglés de una forma amena y dindmica permitiéndole a
los estudiantes y profesor ir monitoreando el avance y realizacion de las actividades generando de
esta forma un mayor grado de autoaprendizaje, compromiso, regulacion y colaboracion lo cual

hace que los aprendizajes sean mas significativos.

Por otra parte, los promedios de las pruebas Saber, muestran como la Institucion Educativa
San Juan Bautista ha obtenido reiteradamente resultados que nos han posicionado en el nivel
medio, esto a pesar de no ser del todo negativo deja entrever que no han avanzado hacia el nivel

alto que es la situacién deseable y que toda institucion se encuentra en la busqueda.

El diagndstico de este problema representa una realidad de falta de seguimiento y
generacion de nuevas estrategias de ensefianza en las clases de inglés. Actualmente las clases dejan
aspectos, a un lado con las nuevas metodologias para mejorar el rendimiento, tanto en clases como
en la vida social. Se genera de todo esto la necesidad de aplicar metodologia innovadora acorde a

la era tecnoldgica de los sistemas educativos.

Precisamente, la informacion abordada en el diagndstico revela la importancia de disefiar
un arbol que dé solucion a las carencias diagnosticas en los estudiantes e implementacion de
nuevas estrategias pedagogicas basadas en las TIC pueden potenciar el conocimiento a través de

Kahoot del inglés, donde se tiene carencia de estas habilidades en un segundo idioma impondria
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limitantes en el &mbito profesional, social y cultural, donde convierte a las TIC en una alternativa

viable para el aprendizaje del inglés.

Arbol de soluciones

FINES: Qué cambia o mejora

Fin 1 asociado al efecto
indirecto 1

Meta 1

Posibilitar a la comunidad
educativa el acceso a recursos
tecnoldgicos, variadas fuentes de
informacién relacionadas con los
conocimientos cientificos,

tecnoldgicos y humanisticos.

Fin 2 asociado al efecto
indirecto 2

Meta 2

Promover la adquisicion de
recursos al estudiante para

manejar un nivel minimo de

competencia segin el MEN
desarrollando  competencias
comunicativas y establecer

secuencia légica.

Fin 3 asociado al efecto
indirecto 3

Meta 3

Permitir practica cotidiana en el
idioma inglés para que cada
estudiante alcance el nivel Al
exigido segun el Marco Comun
Europeo y a su vez mejore la
interpretacion de  textos,
expresion, pensamiento de
manera clara y coherente.

Fin 1 asociado al efecto directo
1

Objetivo especifico 1

Emplear juegos y crucigramas
online a través de Puzzel.org
como actividades ludicas para
fomentar motivacion en los
estudiantes del idioma inglés de
forma dinamica y pertinente.

Fin 2 asociado al efecto
directo 2

Objetivo especifico 2

Desarrollar las  habilidades
comunicativas que le permitan
al estudiante organizar sus
ideas alrededor de la lengua
inglesa con un discurso
apropiado, identificando un
amplio numero de situacionesy
roles evidenciado a través de
un reconocimiento de
capacidades individuales, de las
formas particulares de
aprender y sus necesidades de
aprendizaje.

Fin 3 asociado al efecto
directo 3

Objetivo especifico 3

Incentivar el desarrollo de las
habilidades basicas del idioma
inglés, el reconocimiento de
estructuras, vocabulario basico,
gue permita la comprension y
produccion de textos como
interaccidon comunicativa.
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Problema: Carencia de estrategia pedagdgica basada en las TIC para potenciar el aprendizaje del
idioma inglés de los estudiantes de octavo grado de la institucién educativa San Juan Bautista
corregimiento Flecha Sevilla, Chind - Cérdoba.

Solucidn Propuesta: Implementar software Kahoot como estrategia pedagdgica basada en TIC para
potenciar las competencias pragmatica y linglistica del idioma inglés de los estudiantes de octavo
grado de la Institucidn Educativa San Juan Bautista de Flecha- Sevilla, Chind Cérdoba.

Medio 1 asociado a la Causa
directa 1

Estrategia 1

Disefar actividades didacticas de
lectura y escritura a través de
Powtoon como recurso
educativo que permite al
estudiante identificar funciones
del lenguaje del idioma inglés de
forma sencilla y didactica, el cual
genera un aprendizaje
interactivo con las nuevas
tecnologias digitales.

Medio 2 asociado a la Causa
directa 2

Estrategia 2

Capacitar a los docentes del
area de lengua extranjera
acerca de actualizacion
cirrucular para mejorar las
falencias  presentadas en
gestion académica y dar
cumplimiento a las exigencias
emandas por el MEN.

Medio 3 asociado a la Causa
directa 3

Estrategia 3

Hacer uso de recursos
educativos digitales ofrecidos
por British Council los cuales
generan conocimiento en
ambientes virtuales y propician
en los estudiantes la
competencia pragmatica vy
lingliistica a  través de
actividades de completacion de

oraciones, completacion de
textos orales y escritos vy
construccion de frases de

mediana extension.

Medio 1 asociado a la Causa
indirecta 1

Actividades

Actividades de aprendizaje a
través de Powtoon como: lectura
de historietas, videos educativos
instruccionales con cartoon
(dibujos animados) y talleres
aplicativos para fomentar |Ia
competencia pragmatica vy
linguistica del idioma inglés.

Medio 2 asociado a la Causa
indirecta 2

Actividades

Realizar talleres de
capacitacion relacionado con
Plan de aula, proyectos
transversales, DBA y
lineamientos curriculares del
idioma inglés para fortalecer el
aprendizaje del idioma
extranjero de manera integral y
pertinente.

Medio 3 asociado a la Causa
directa 3

Actividades

Brindar  capacitaciones de
formacién académica en el

idioma extranjero para
docentes de Basica Preescolary
Primaria apoyado en el
personal PTA con el fin de
mejorar los procesos de
ensefianza del Area de Lengua
Extranjera Inglés de |Ia

institucion.
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MEDIOS: A través de qué hacemos posible el cambio

Basados en los bajos resultados de las pruebas externas Saber 11 durante los ultimos cuatro
afios, el bajo nivel de desempefio en la competencia linglistica y pragmatica del idioma inglés
evidenciado en la prueba diagnostica, mallas curriculares desfazadas incitan a que los estudiantes

tengan poca motivacion.

Tomando referencia lo anteriormente descrito, se hace necesario implementar destrezas
para inferir informacion especifica en textos descriptivos, sustentar preguntas abiertas y debatir
entre comparfieros acerca de temas que le sean familiares y de igual forma reducir la predisposicion
que tienen hacia el idioma inglés, situacién suscitada por ejes teméticos desfazados y recursos
educativos ambiguos. Por lo tanto, desde el Area de Lengua Extranjera Inglés, se incentivara la
practica cotidiana del uso de herramientas tecnologicas que brinden un proceso de aprendizaje
acertado, efectivo e innovador y que a su vez contribuya de forma didactica sobre el uso de TIC
en ambientes virtuales para potenciar habilidades de lectura y escritura desde el area de Lengua

Extranjera.

En ese orden de ideas, la herramienta tecnolégica escogida es Kahoot dado que promueve
el Mobile-learning (aprendizajes basados en el uso de dispositivos electronicos mavil), es decir,
es una herramienta que se caracteriza por incluir juegos electrénicos que ayudan a potenciar el
proceso de aprendizaje de cualquier area del conocimiento basado en la creatividad. Otra
caracteristica propia de esta herramienta es que se mide el nivel de desempefio durante la
participacion de los estudiantes y al final se exalta al estudiante con mejor tiempo y acierto de

respuestas correctas durante el juego.

Se escoge Kahoot porque siempre incluye el juego como técnica pedagdgica, por su
adaptabilidad con el medio educativo, el estudiante recibe retroalimentacion inmediata la cual es
necesaria y fundamental para que haya una autoevaluacion asertiva con su proceso de aprendizaje.

El docente puede organizar diversos contenidos tematicos y cuestionarios basados en el juego, por
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ende, imparte el contenido de la clase e innova por medio digitales dinamicos para fortalecer las

competencias de los estudiantes.

Seleccionar la herramienta tecnoldgica anteriormente descrita se hace en base a los
antecedentes investigativos plasmados por el autor Hoyo (2017), realizé una investigacion para
optar el titulo de magister en la Universidad de Almeria—Espafia, titulada “Kahoot como
herramienta para reconocer progresos en el aprendizaje” confirma que la utilizacion de esta
herramienta aporta datos valiosos al docente que permite analizar de manera individual a cada
estudiante, su avance en el aprendizaje, transforma de manera eficaz el ciclo evaluativo, lo cual
permite al estudiante ver al examen desde otra perspectiva y salir de la rutina de ejercicios
tradicionales para participar en uno que le es ofrecido como un juego. Esto contribuye a que los
alumnos estén mas motivados a participar de manera activa y vean las dificultadas presentadas

Como un reto a superar.

La poblacién estudiantil, haciendo extension a los docentes de preescolar, basica primaria
y al resto de la institucion, se vislumbra la pedagogia asertiva para fortalecer competencias
pragmatica y linguistica del idioma inglés. Teniendo en cuenta el objetivo general: “Analizar la
incidencia del proceso de aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes de octavo grado de la
Institucién Educativa San Juan Bautista a través de la implementacion del software Kahoot”, se
brindara acompafiamiento virtual a través de Zoom para explicar de manera sencilla la utilizacion
de la herramienta que podra ser utilizadas desde celular, tableta, o computador. Las actividades
estan disefiadas para reforzar la competencia lingiistica y pragmatica. Al igual que las habilidades
de lectura, escritura y escucha del idioma inglés. Los encuentros virtuales se daran durante dos (2)

semanas con 4 (cuatro) horas de intensidad horaria entre trabajo sincrénico y autonomo.

Por ende, es necesario delimitar los objetivos especificos que permitan dar cumplimiento a

esta propuesta:

» Identificar el nivel de las habilidades de lectura y escritura de los estudiantes
de octavo grado de la Institucion Educativa San Juan Bautista y hacer seguimiento a los

resultados.
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> Disefiar actividades didacticas que permitan fomentar el aprendizaje y la
motivacion en los estudiantes motivacion hacia la adquisicion del idioma inglés.

> Incentivar el uso de TIC aplicados en ambientes virtuales de aprendizaje que
permitan la obtencion de un proceso innovador en la institucion.

> Reconocer y exaltar las habilidades de los estudiantes destacados y

convertirlos en multiplicadores con sus comparieros y demas grados de la institucion.

Resaltando la importancia que las TIC han adquirido en los tltimos afios, la UNESCO crea
en 2008 un documento “Estandares de competencias TIC para docentes” y el Ministerio de
Educaciéon Nacional (MEN). Por lo que el MEN en su documento de “Competencias TIC para el
Desarrollo Profesional Docente” describe las competencias digitales que se debe tener en cuenta
para quienes disefian e implementan programas de formacion docente, como para docentes y

directivos docentes interesados en generar ambientes de aprendizaje enriquecidos.

El desarrollo profesional para la innovacién educativa tiene como fin preparar a los
docentes para aportar a la calidad educativa mediante la transformacion de las
practicas educativas con el apoyo de las TIC, adoptar estrategias para orientar a los
estudiantes hacia el uso de las TIC para generar cambios positivos sobre su entorno,
y promover la transformacion de las instituciones educativas en organizaciones de
aprendizaje a partir del fortalecimiento de las diferentes gestiones institucionales:

académica, directiva, administrativa y comunitaria. (p.201)

Con relacion al impacto que este proyecto pretende alcanzar no s6lo se enfocard en
identificar la impacto de la herramienta Kahoot, sino que busca contribuir positivamente en el
fortalecimiento del nivel de competencia del idioma inglés en los estudiantes de octavo grado de
la institucion educativa San Juan Bautista de Flecha-Sevilla para mejorar su comprension lectora
y competencia comunicativa a través del software educativo kahoot para la realizacion de
actividades académicas en las clases y fuera de ellas, mejorar los resultados alcanzados en la
prueba saber en anteriores afios de la institucion y sobre todo, sensibilizar a la comunidad educativa

acerca de los cambios e innovaciones que trae la educacion a través del uso de nuevas tecnologias
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como las TIC, que han permitido mejorar el proceso de ensefianza de otros estudiantes y docentes
alrededor del mundo y como ellos se han adaptado a las nuevas circunstancias de su labor educativa
quienes han mostrado interés en los procesos de adaptacion tecnologica , ademas de ofrecer una
mirada integral sobre el grupo de docentes de la Institucion Educativa San Juan Bautista, ayudando

a la concientizacion de la poblacion educativa en general.
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2. Objetivos
2.1 Objetivo general

Analizar la incidencia del proceso de aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes de
octavo grado de la Institucion Educativa San Juan Bautista a traves de la implementacion

del software Kahoot.

2.2 Objetivos especificos

Identificar el nivel de las competencias pragmatica y linguistica de los estudiantes de

octavo grado de la Institucion Educativa San Juan Bautista.

Disefiar actividades didacticas para potenciar las competencias pragmatica y linguistica de

los estudiantes de octavo grado a través del Software Kahoot.

Evaluar mediante una prueba final el nivel de las competencias pragmatica y lingiistica

del idioma inglés de los estudiantes de octavo grado.
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3. Marco Referencial

3.1 Antecedentes Investigativos

Este propdsito conlleva a revisar los fundamentos tedricos existentes, que permiten tener
las bases necesarias para abordar esta investigacion, asi como realizar el analisis de los datos y
responder a la pregunta principal con base a los diferentes elementos que relacionan el uso de
juegos on line (herramienta web Kahoot) para potenciar el aprendizaje y las competencias

pragmatica y linguistica del idioma inglés.
3.1.1 Antecedentes Internacionales

Se ha revisado informacion acerca de la herramienta web Kahoot y juegos en la ensefianza
del idioma inglés como centro de investigaciones, repositorios y bibliotecas virtuales de la web

que han servido como antecedentes del presente trabajo siendo descritos a continuacion:

A nivel internacional, se encontr¢ el articulo de investigacion en inglés “Implementation
of the digital assessment tool kahoot in elementary school” realizado en Turquia por Cetin (2018),
investigar la aplicabilidad de Kahoot como herramienta de evaluacion digital en el nivel de Bésica
Primaria. De acuerdo con los resultados, los estudiantes consideran que la aplicacion era agradable,
informativa, Gtil y perfecta. Se observé una diferencia significativa en los puntajes de las pruebas
en comparacion con los estudiantes que no usaron Kahoot y los que si la emplearon. La aplicacion
demostro el potencial de mejorar los puntajes de examenes estandarizados con promedios altos y
sobresaliente. Otra de las ventajas que encontrd el autor es que la aplicacion fue la més preferida
por los estudiantes y Android fue el sistema operativo mas utilizado en sus dispositivos moviles.
Destaca que los estudiantes presentan actitud positiva hacia el aprendizaje de idiomas, desde un
sentido emocional las actividades de evaluacién formativa y de aplicacion son agradables y
facilitaron el aprendizaje cognitivo. También afirma Kahoot como la futura plataforma de
aprendizaje y deberia adaptarse a las actividades del aula.
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De acuerdo con Martins et al. (2019) dentro de su investigacion consideran que los juegos
como Kahoot son una excelente opcion para ensefiar a estudiantes universitarios, en cualquier
asignatura, pero especialmente cuando se ensefia y practica vocabulario en una clase de idiomas.
Estas herramientas de e-learning proporcionan un entorno positivo en el aula, aumentan la energia

y afiaden diversion.

La motivacion es un elemento adicional que debe tenerse en cuenta, porque los estudiantes
demuestran una competencia amistosa y un aprendizaje cooperativo. Este estudio fue fructifero
debido a que evidencio el efecto positivo que tiene jugar aprendiendo. El autor recomienda realizar
actividades adicionales que permitan el afianzamiento de las diferentes habilidades que el

estudiante necesita desarrollar en el idioma inglés.

En Esparia, teniendo en cuenta a Jaber et al. (2016) consideran que “el juego basado en
preguntas y respuestas fomenta la satisfaccion del estudiante y el compromiso con su proceso de
aprendizaje, crea un ambiente educativo placentero, social y divertido” (p. 87). Sin embargo, es
indispensable que el docente elabore las preguntas de manera detallada y contextualizada. El autor
considera que las preguntas y respuestas deben ser lo mas precisas posible, evitando que el
estudiante se desvie del objetivo principal.

En la opinién de Martinez (2017), destaca que los “usos de las nuevas tecnologias brindan
la oportunidad de reinventar...” (p. 65). De igual forma en el ambito educativo el aprendizaje
basado en la gamificacion esta siendo adoptada por muchas instituciones de Basica Primaria,
Secundaria y en las universidades de Espafia. El autor comprob6 como en los estudiantes aumentan
la participacion, la cooperacion y el interés del estudiante, quien puede recordar mucho mejor lo
estudiado. El uso de esta herramienta en el aula rompe con las clases magistrales pasivas. Los
procesos pedagdgicos, se constata que el uso de esta clase de herramientas puede ser ambiguo y
obsoleto, sin olvidar que la comunidad educativa de hoy no se conforma con sentarse y escuchar
lo que diga su docente. El autor concluye que segun su experiencia y la de los docentes

entrevistados que utilizan Kahoot.
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En Peru, Pardo (2019) afirma que los estudiantes que cursaban la asignatura del idioma
inglés... utilizar la aplicacion Kahoot para practicar estructuras gramaticales o como instrumento
de evaluacion. Finalmente, el autor aplica Kahoot teniendo en cuenta que los educandos podran
estar mejor preparados al momento de ser evaluados con un examen de conocimiento de estandar

internacional.

Otra investigacion internacional que se debe tener en cuenta es la realizada por Ochoa
(2019), donde afirma que la aplicacién Kahoot contribuye positivamente en la mejora de la sintaxis
en el idioma inglés, posee instrucciones de facil manejo para resolver bancos de preguntas
relacionadas a las diferentes competencias comunicativas del idioma extranjero. Por otra parte, en
las habilidades de escritura, gramatica y adquisicion de vocabulario del idioma inglés. Esto se debe
a que la herramienta facilita de manera practica el uso correcto del orden y relacion de palabras
del idioma inglés realizados en cada una de las sesiones de clase que tuvieron los estudiantes.
Finalmente, el autor comprobd que el 75% de los estudiantes consiguieron resultados satisfactorios
en el aprendizaje de las competencias comunicativas del idioma inglés. El autor considera que
trabajar de manera colaborativa es fundamental para la interdependencia positiva, el

constructivismo y la motivacion intrinseca.
3.1.2 Antecedentes Nacionales

En Huila, Anacona (2020), reconoce que teniendo en cuenta la situacion de pandemia que
se vive hoy, se ha demostrado la importancia que tiene implementar TIC en los procesos de
enseflanza — aprendizaje, debido a que se traspasa barreras de tiempo y espacio. Se puede
desarrollar conocimiento a través de la gamificacién y la tecnologia fuera de las aulas de clase y
se fomenta el aprendizaje significativo de los estudiantes. Por Gltimo, afirma que el desinterés que
los estudiantes muestran en la clase se debe en gran medida a la falta de motivacion lo que justifica
el bajo rendimiento académico de la comunidad estudiantes. Por lo tanto, la Web 2.0 es
considerada la herramienta mas completa y utilizada que todo docente debera incluir en su accion

pedagdgica integradas con actividades gamificadas, esto significa que le exigira un minimo de
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inmersion y capacitacion en el uso de TIC vista desde una actualizacion e innovacion de sus

competencias digitales.

Teniendo en cuenta a Salazar (2020), sefiala “una herramienta innovadora y novedosa para
estudiantes y docentes, dado a los multiples beneficios que ofrece: permite afianzar conocimientos,
de facil uso con entornos de aprendizajes diferentes a los tradicionales. La aplicacion de esta
herramienta educativa en la asignatura de Lengua Castellana permitié evidenciar actitudes
motivadoras en los estudiantes, ayudd a mejorar la concentracion, fomenté el trabajo en equipo y
capacidad de superacion, ya que al ser una herramienta que contempla elementos de juego, atrae
el interés de los estudiantes por participar y acertar en cada una de las respuestas para lograr

puntajes y reconocimientos”.

3.1.3 Antecedentes Locales

En Monteria, Rangel y Pernett (2020), en su estudio hace referencia que “los juegos pueden
actuar como un desencadenante para promover la interaccién y la préactica del lenguaje”.
Consideran que la planificacion de juegos puede resultar exigente y requieren mucho tiempo
porque, en primer lugar, deben adaptarse a la edad de los alumnos y a los objetivos propuestos en
cada juego y a su vez, deben estar bien preparados e incluir variaciones que permitan mantener a

los estudiantes involucrados en las clases.

3.2 Bases teoricas

De acuerdo a la estructura de analisis, se citan varias teorias que sustentan entre ellos lo

siguiente:
El psicélogo y pedagogo Vygotsky (2001) define:

La nocion de aprendizaje como una actividad social desde una mirada de realizacion del

sujeto colectivo, en el cual dicha actividad de creacion y recreacion del conocimiento, requiriendo
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una integracion relacional entre el profesor, la institucion educativa y la sociedad, donde se formara
al estudiante. (p.36)

El proceso de aprendizaje comienza cuando adquiere conocimiento mediante el
intercambio social del sujeto y su relacionamiento con el contexto, el cual cumple un papel
importante a la hora de la formacion de la conciencia en donde se produce los procesos

psicoldgicos que permiten la adquisicion de saberes.

De igual manera, para Vygotsky (2001), “es muy importante la relacion entre desarrollo y
aprendizaje, en donde para ¢€l, el aprendizaje precede al desarrollo” (p.45). Lo cual el sujeto que
aprende en su autonomia, luego de recibir la ayuda de mediadores del proceso educativo, es capaz
de poder desarrollar habilidades propias del desarrollo psicologico que le permite la creacion y
recreacion del conocimiento, esto nos sefiala que la teoria sobre el aprendizaje de Vygotsky (2001)
tenga vigencia debido a la estrecha relacion que establece entre el aprendizaje y la teoria socio-
cultural que atribuye al contexto historico, las condiciones reales para la realizacion del

aprendizaje.

Siguiendo el mismo lineamiento, Vygotsky (1989) propone gue el hecho de que un nifio
haya desarrollado adecuadamente su lengua materna le permite aprender el idioma inglés de una
mejor forma sin intervenir negativamente en el otro idioma que esta aprendiendo, y a la vez, se
debe presentar en estudiantes en la pubertad la necesidad de desarrollar adecuadamente este tipo

de competencias comunicativas del idioma inglés como lenguaje universal.

Esta teoria es pertinente para la presente investigacion porque argumenta y muestra
claramente la influencia de los habitos culturales de las personas que rodean al nifio en su
desarrollo cognitivo; en otras palabras, aporta al presente trabajo porque el desarrollo cognitivo

del educando.
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En la investigacion aporta su teoria fundamental, que tiene en cuenta la propuesta basada
en el disefo, aplicabilidad y evaluacion de la estrategia pedagdgica para el mejoramiento de las
competencias pragmatica y linguistica y a su vez interactuar en contextos diferentes, por lo tanto,
su ambiente no solo seré el contexto escolar donde se esta capacitando, ni social o cultural de la
zona donde vive sino interactuara con un mundo virtual que brinda una riqueza multicultural

invaluable.

Piaget (1961), pedagogo y sic6logo suizo define:

El objetivo principal del aprendizaje en el enfoque del docente, es formar a
estudiantes con capacidad innovadora para generar nuevos conocimientos con
habilidades creativas: Su teoria pedagodgica constructivista, explica la manera en
como aprendemos los seres humanos, dando importancia al papel del aprendiz

como el creador de su propio conocimiento. (p.78)

Menciona Piaget (1961), que su teoria estd basada en el constructivismo, reorganizando
estructuras bioldgicas cognitivas durante el proceso de aprendizaje, demostrando que las
variaciones que existen en lo que sabemos parte de la informacion aprendida en nuestro procesos
de aprendizaje, nos conduce a interiorizar y reconocer nuevos conocimientos producto de la
experiencia en el entorno en donde se desarrolla el sujeto, lo que denomina teoria del aprendizaje

como la recombinacién de nuestros esquemas mentales.

El autor suizo sefiala la importancia del crecimiento intelectual, social acompafiado del
desarrollo afectivo como procesos bioldgicos, propios de su naturaleza, en este sentido, el hecho
educativo debe permitir la construccidn personal para ampliar su vision al crecimiento educativo
del sujeto que aprende, razon por la cual, una de las caracteristicas importante dentro de su teoria

es la adaptacién al medio social.
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Piaget (1989) define: “el aprendizaje como un proceso que solo tiene sentido ante
situaciones de cambio. Por eso, aprender es en parte saber adaptarse a esas novedades” (p.24). Esta

teoria explica la dinamica de adaptacion mediante los procesos de asimilacién y acomodacion.

Para soportar las teorias y seguir con la estructura de analisis, se describe parte de la variable
principal de estudio que sustenta la propuesta Kahoot como herramienta de aprendizaje. En la
siguiente tabla se puede evidenciar la informacion de la variable Kahoot.

VARIABLES
DIMENSIONES INDICADORES

Es interactivo que proporciona actividades
para el fortalecimiento de las habilidades de
lectura y escritura del idioma inglés.

El lenguaje es claro y preciso para los

Disefio Funcional .
usuarios.

Las instrucciones y actividades son acordes,
precisas y entendibles para el usuario.

Posee material de apoyo pertinente para el
proceso de aprendizaje requerido segun el
nivel del estudiante.

Implementa contenidos, desarrollo de
Pedagégicos competencias y habilidades comunicativas

Kahoot del idioma inglés.

Motiva al autoaprendizaje de las
competencias comunicativas del idioma
inglés.

Las actividades son claras, el tamafio de
letra apropiado y el contexto donde se
desarrolla es acorde.

Las animaciones son dptimas y llamativas.

Técnico y Estéticos - — -
La informacién es precisa al momento de

relacionar las preguntas y las respuestas.

Los contenidos estan organizados
adecuadamente y de facil acceso.

Recursos didacticos Cuenta con graficos, imagenes y videos.
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Exalta el desempefiio del usuario en las
actividades a través de retroalimentacion
automatica.

Exploracion de otros recursos didacticos.

Las dimensiones en estudio estdn acompafiadas de modelos educativos por psicélogo

educativo qué contribuye a través de sus estudios una metodologia educativa efectiva.

A continuacion, el modelo:

TPCK de Shulman.

El psicélogo Lee S. Shulman, presenta en su metodologia de aprendizaje, diferentes
evaluaciones en el area del idioma inglés. Introduce en el proceso elementos didacticos de accion
para los docentes en formacion, creando en el docente la idea de transformar contenido del idioma
inglés. Para orientar la pedagogia de manera eficiente, los docentes integran conocimiento y

dominio de la cétedra, adquieren técnicas de aprendizaje a través de las TIC.

El psicologo nos regala la relacion intrinseca del conocimiento del docente para integra las
TIC en el aprendizaje del idioma inglés, generando buenas préacticas en su labor educativa.

Los autores Koehler y Mishra (2006,2008) en su propuesta para generar conocimiento,
crean el modelo TPCK siguiendo los aportes de Shulman. Esta propuesta involucra el
conocimiento de la tecnologia, pedagogia y el contenido curricular. A partir de este conocimiento

establece los siguientes tipos especificos:

Conocimiento de la tecnologia (TK)

Competencias que vincula las tecnologias informatica o Internet, permitiendo aplicar

software y hardware para disefiar trabajos efectivos.
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Conocimiento de la tecnologia y el contenido (TCK)

Competencia que vincula la tecnologia y el contenido curricular, mostrando su relacion
reciproca.

Conocimiento de la pedagogia (PK)
Competencia que vincula los procedimientos y las practicas en el aprendizaje.
Conocimiento pedagogico de contenido (PCK)

Competencia que vincula la formulacion de contenido, con procesos pedagdgicos o con
valoracion de conceptos para los estudiantes, tomando en consideracion prejuicios, ideas erroneas

y los elementos que presentan mas debilidad etc.
Conocimiento pedagogico de la tecnologia (TPK)

Competencia que desarrolla el manejo de componentes, recursos con tecnologias digitales
para el aprendizaje, reflejando los cambios que pueden tener lugar en el proceso como resultado
de aplicar determinadas TIC y no otra errada.

3.3 Marco Conceptual

Gamificacion

Es considerada una técnica de aprendizaje que se basa en la aplicacion de juegos y sus
estrategias con el objetivo de potenciar las habilidades del estudiante mediante la experimentacion
y la diversion. De igual forma el estudiante logra crear un vinculo estrecho entre los ejes tematicos

que se estén trabajando y la motivacion por interiorizar contenidos de caracter ludico.

Foncubierta y Rodriguez, (2014), “La gamificacion es la técnica o técnicas que el profesor
emplea en el disefio de una actividad, tarea o proceso de aprendizaje” (sean de naturaleza analdgica
o digital) introduciendo elementos del juego (insignias, limite de tiempo, puntuacién, dados, etc.)
y/o su pensamiento (retos, competicion, etc.) con el fin de enriquecer esa experiencia de

aprendizaje, dirigir y/o modificar el comportamiento de los alumnos en el aula. (p. 23)
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Zapata (2019) gamificacion como “una técnica de aprendizaje que traslada a la mecanica
de los juegos al ambito educativo profesional con el fin de conseguir mejores resultados ya sea
para absorber mejor algunos conocimientos, mejorar 14 alguna habilidad, o bien recompensar

acciones concretas, entre muchos objetivos”.

Las caracteristicas de la gamificacion con la aplicacion de Kahoot en los estudiantes de
grado 8° se busca fortalecer el aprendizaje del idioma inglés debido que es una plataforma que

fomenta la integracion del juego en el aula de clase.
Aprendizaje del inglés

Un nuevo idioma es un proceso arduo, no mecanizado, exige el desarrollo de ciertas
habilidades que favorezcan el rompimiento de la barrera mental mono-linguistica permitiendo asi
la adquisicion de nuevas maneras de comunicarse en distinto idioma. Segun (Pifieiro y Navarro,
2013):

El aprendizaje de una lengua extranjera es un proceso complejo debido a que el
aprendiz debe comprender, ademas de las estructuras de su primer lenguaje, los
principios de la lengua extranjera; dejando atras las distribuciones mentales propias

de su idioma nativo para adoptar aquellas que presenta el nuevo idioma. (p.165).

Actualmente el aprendizaje de la lengua extranjera ha sido encaminado hacia un enfoque
comunicativo el cual le permite al estudiante estar acorde a las exigencias que el mundo global
que hoy dia demanda es importante contar con profesionales que puedan comprender textos, pero

en mucho maés relevante dentro de un familiar al de su vida cotidiana.

Citando la postura de Beltran (2017) considera que el aprendizaje de un nuevo idioma tiene
como objetivo principal poder llevarlo a la practica dentro de un contexto real de comunicacion,
es decir tener la capacidad de interactuar en una serie de situaciones diferentes que le permitan

hacer uso de la lengua aprendida.
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Competencias comunicativas de lengua extranjera

Segun el Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2006), Los Estandares Béasicos de
Competencias definen la competencia comunicativa, como “el conjunto de saberes,
conocimientos, destrezas y caracteristicas individuales que permite a una persona realizar acciones

en un contexto determinado”

La competencia comunicativa se divide en 3 componentes: competencia linglistica,
pragmatica y sociolinguistica. En el desarrollo de la propuesta de investigacion se afianzara la

competencia linguistica y pragmatica.

Competencia linglistica: Se refiere al conocimiento de los recursos formales de la lengua
como sistema y a la capacidad para utilizarlos en la formulacion de mensajes bien formados y
significativos. Incluyen los conocimientos y las destrezas léxicas, fonoldgicas, sintacticas y
ortogréficas entre otras. Esta competencia implica no solo el manejo tedrico de conceptos
gramaticales, ortograficos o semaénticos, sino su aplicacion en diversas situaciones (hacer
asociaciones para usar el vocabulario conocido en otro contexto o aplicar las reglas gramaticales

aprendidas en la construccion de nuevos mensajes).

Competencia pragmatica: Se relaciona con el uso funcional de los recursos linguisticos
y comprende en primer lugar, una competencia discursiva que se refiere a la capacidad de organizar
las oraciones en secuencias para producir fragmentos textuales. En segundo lugar, implica una
competencia funcional para conocer, tanto la forma lingtistica y sus funciones, como el modo en

gue encadenan unas con otras en situaciones significativas reales.

El desarrollo de la competencia comunicativa de los estudiantes se puede trabajar a partir
de diferentes estrategias funcionales y sociales, como lo sugieren Richards y Rodgers (2014)

citados por Torres y Yépez (2018):

Las primeras incluyen actividades enfocadas a un proposito comunicativo como
saludar, quejarse, describir, pedir algo, ofrecer ayuda, narrar, predecir, planear,

saludar o aconsejar; las segundas tienen que ver con discusiones, conversaciones,
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intercambio de ideas, debates, que cubran las necesidades de los estudiantes en el

contexto social en el que se desenvuelven. (p. 862).

Siguiendo la postura de Pilleux (2001), menciona que la competencia comunicativa es el
resultado de la competencia lingiistica conocida como gramatica tradicional; interrelacional y cultural;
la competencia pragmaética considera enunciados verbales como representaciones especificas de accion

social y la psicolingtistica.

3.4 Marco Legal

Este se fundamenta legalmente en la siguiente normatividad de Ley 1651 de 2013 aprobada
por el congreso de la republica a través de la cual se dictan otras disposiciones de Ley por el
bilingliismo en Colombia, manifestando en su articulo 1 la importancia de desarrollar
competencias que permitan a los estudiantes tener igualdad de condiciones y equidad frente a la
preparacion para una educacién superior mucho méas competitiva en el sector laboral, por lo cual

se hace necesario potencializar.

La Ley 1341 de 2009 6 Ley TIC, en su articulo primero establece el marco general para la
formulacion de distintas politicas de caracter publico que se aplicaran al campo de las TIC. En este

articulo se presentan como se debe tener en cuenta a nivel nacional el:

Ordenamiento general, el régimen de competencia, la proteccion al usuario, la
cobertura, la calidad del servicio, la promocién de la inversion en el sector y el
desarrollo de estas tecnologias, asi como las potestades del Estado en relacion con
la planeacion, la gestion, la administracion adecuada y eficiente de los recursos,
regulacién, control y vigilancia del mismo, facilitando el libre acceso y sin
discriminacion de los habitantes del territorio nacional a la Sociedad de la

Informacion (p. 1).

Al igual que la Ley 1341 implementada en Colombia, existen también distintas normativas
tenidas en cuenta a nivel internacional en donde se puede apreciar al Plan de Accién de la Cumbre
Mundial Sobre la Sociedad de la Informacion—CMSI- (Ginebra, 2003; Tanez, 2005), en estos
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tratados se promovio a nivel internacional la realizacion de diferentes actividades que permitieran
un acercamiento de las personas a las TIC con el objetivo de aprovechar al maximo las

herramientas ofrecidas.

Ahora bien, tener en cuenta la principal preocupacion o el principal aporte que tiene la Ley
TIC radica en el derecho que tiene la ciudadania colombiana al acceso a las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion bésicas, ya que con la implementacion de ellas puede expresar de
manera autonoma el acceso a la informacion que se encuentra a través de las distintas herramientas
web al igual de la ejecucion de diferentes “derechos como la libre expresion, la difusion de su
pensamiento y opiniones, informar y recibir informacion veraz e imparcial, el acceso a la
educacidn y al conocimiento, a la ciencia, a la técnica y a los demas bienes y valores de la cultura”
(Articulo 2, Ley 1341, 2009, p. 3)

Mas recientemente, la Organizacion de las Naciones Unidas para la Cultura, las Ciencias y
la Educacion (UNESCO, 2008) presenté un documento a nivel internacional en el cual expresaba
la necesidad de ampliar no sélo el acceso sino también la importancia y las herramientas que
ofrecen las TIC para el desarrollo de la humanidad y que no deben limitarse exclusivamente al uso
de la web, por lo que se requiere una mayor cobertura promoviendo de esta forma un mayor acceso
a las oportunidades de aprendizaje, especificamente en las zonas rurales que a nivel mundial son
muchos los lugares a los que aln no existe una cobertura que posibilite el acceso del ciudadano

del comun a internet.
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4. Metodologia

4.1 Enfoque, alcance y disefo investigativo

El disefio metodologico permite hacer un seguimiento detallado sobre como se establece
una hoja de ruta que permite la consecucion de objetivos especificos y a su vez alcanzar el objetivo
general que en este caso es “Analizar la incidencia del proceso de aprendizaje del idioma inglés
en los estudiantes de octavo grado de la institucion educativa San Juan Bautista a través de la

implementacion del software Kahoot”.

Tomando como punto de partida este objetivo, se presenta como disefio metodoldgico la
implementacién del disefio experimental ya que (Van Dalen y Mayer, 2006) define: “la situacion
donde las variables son introducidas y observadas por el investigador, verificando si puede o0 no

controlar deliberadamente como variable experimental” (p.125).

El enfoque cuantitativo emplea la recoleccion y el analisis de datos para dar respuesta a la
pregunta de investigacion, probar una hipotesis establecida con anterioridad y brindar confianza
con relacion a la medicion estadistica que permite establecer patrones de comportamiento de la
poblacion. Este tipo de investigacion se basa en el positivismo en donde el investigador puede

observar, medir y manipular las variables.

Tomando la postura de Hernandez et al. (2014) consideran que el enfoque cuantitativo
utiliza la recoleccién de datos para probar hipdtesis con base en la medicién numérica y el analisis

estadistico, con el fin de establecer pautas de comportamiento y probar teorias.

Esta investigacion considera de tipo descriptiva teniendo en cuenta. La investigacion
descriptiva describe la poblacion, fendbmeno o situacion problema del cual se centrara el estudio.
Pretende dar informacion acerca del qué, como, cuando sin responder de manera detallada por qué

ocurre tal situacién. Por lo tanto, citando a Morales (2012) considera que:



40

KAHOOT COMO HERRAMIENTA PARA POTENCIAR EL ‘ ®CECAR

APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES

El objetivo de la investigacion descriptiva consiste en llegar a conocer las
situaciones, costumbres y actitudes predominantes a través de la descripcion exacta
de las actividades, objetos, procesos y personas. Su meta no se limita a la
recoleccion de datos, sino a la prediccion e identificacion de las relaciones que
existen entre dos 0 mas variables. Los investigadores no son meros tabuladores,
sino que recogen los datos sobre la base de una hipétesis o teoria, exponen y
resumen la informacion de manera cuidadosa y luego analizan minuciosamente los
resultados, a fin de extraer generalizaciones significativas que contribuyan al

conocimiento. (p.22)

El presente estudio busca analizar la incidencia del proceso de aprendizaje del idioma
inglés en los estudiantes de octavo grado de la Institucion Educativa San Juan Bautista a través de

la implementacion del software Kahoot.

4.2 Poblacion y muestra

El corregimiento de Flecha Sevilla se encuentra ubicado al sur occidente del municipio de
Chinu- Cordoba, aproximadamente a 20 Km de esta. Limita con sectores aledafios de Aguas Vivas,
Retiro de los Pérez, Arroyo del Medio, Raicero, Bleo, Bajo Pato, Pueblecito, Berlin, y el Hoyal.
Las vias de acceso al corregimiento no estan pavimentadas y se encuentran en pésimo estado. En

épocas de lluvia, se dificulta mucho mas transitar hasta dicha comunidad.

El método de muestreo utilizado en esta investigacion, se caracteriza por ser no
probabilistico, en razdn a que se tienen la poblacion total de 21 estudiantes matriculados, y como
muestra representa la poblacion que se tendré en cuenta en esta investigacion debido por ser Unico
grado, se tomaran los 21 estudiantes (11 nifios y 10 nifias), de 13 a 15 afios de edad, quienes a su
vez participan activamente en el desarrollo de las clases bajo los cuales se implementara la

propuesta de intervencion para fortalecer las habilidades de lectura y escritura.
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Continuando el analisis las caracteristicas que tiene esta poblacion objeto de estudio se
puede precisar que esta poblacion es de estrato socioecondémico 1, cuya actividad economica
principal es la agricultura y la ganaderia, resaltando que la mayoria de los estudiantes que cursan
el grado octavo son hijos de los cuidanderos de las fincas del sector, por lo que el acceso alas TIC
como herramienta permanente de interaccion es muy limitado debido a la situacion econémica en

la se encuentra.

4.3 Técnicas e instrumentos de investigacion

Segun Monje (2011) considera: “el cuestionario es un conjunto de preguntas respecto de

una o mas variables que se van a medir” (p.89). De igual forma; Hernandez, Baptista y Fernandez

(2010), plantean:

El cuestionario es un formato resuelto en forma escrita por los propios sujetos de la
investigacion. Tiene la ventaja de que reduce los sesgos ocasionados por la
presencia del entrevistador, es un formato simple que facilita el analisis y reduce

los costos de aplicacion. (p.111)

Siguiendo la postura de Hernandez, et al (2010): describen que las preguntas de un
formulario se pueden clasificar de acuerdo con su forma en: preguntas abiertas, preguntas cerradas
o dicotomicas, preguntas de eleccién maltiple, preguntas con respuesta en abanico y preguntas de
estimacion, preguntas de accién, preguntas de intencion, preguntas de opinion, preguntas indices

0 preguntas test.

4.4 Diagnostico

Para la implementacidn de esta investigacion se tendra en cuenta los objetivos especificos

disefiando cuatro fases en donde se establece la hoja de ruta para la consecucion de los mismos.



42

KAHOOT COMO HERRAMIENTA PARA POTENCIAR EL ‘ ®CECAR

APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES

4.4.1 Fase 1. Diagnostico

Para la fase de diagnostico se tomaré el primer objetivo especifico “Identificar el nivel de
competencia pragmaticay linguistica de los estudiantes de octavo grado de la Institucion Educativa

San Juan Bautista”, se presentaron las siguientes actividades:

Diagndstico de las habilidades en el manejo del inglés: este primer punto se realiza para identificar
inicialmente el estado en el que se encuentran los estudiantes con respecto al manejo habilidades
de lectura y escritura tomando como patrén gramatical el tiempo verbal presente simple, para esto
se aplicard un PRETEST de 10 preguntas de seleccién mdaltiple con las cuales los estudiantes

podran medir conocimiento de vocabulario, comprension lectora y escritora.

De igual forma, para poder determinar estas tematicas y técnicas implementadas se debe
hacer un acercamiento a los lineamientos curriculares, matriz de referencia y Derechos Basicos de
Aprendizaje que se puede acceder de manera gratuita y que también a partir del analisis de los
requisitos que rige el MEN. Por tal motivo, una vez se tenga claro qué es lo que esta exigiendo el
MEN con respecto a las competencias pragmatica y linguistica en los estudiantes de octavo grado,
se comparara con la forma cdmo se ha venido trabajando esta habilidad en la institucion y asi poder

identificar las falencias que llevaran a elaborar una mejor propuesta de intervencion.
4.4.2 Fase 2. Disefio y Ejecucion

En esta fase se disefia a través de los Kahoot un proceso de formacién que permita a los
estudiantes potenciar sus competencias pragmatica y linguistica yendo de la mano del segundo
objetivo especifico planteado para el desarrollo de este estudio fue “Disenar actividades
didacticas para potenciar las competencias pragmatica y linglistica de los estudiantes de octavo

grado a través del Software Kahoot™.

Para el desarrollo de esta fase se tendra en cuenta la implementacién de Kahoot, y en este
espacio se podré planear y disefiar la cantidad y calidad de actividades a desarrollar, los recursos

necesarios para tal efecto, el lugar y otras especificaciones que permitan su desarrollo y
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ejecucion teniendo en cuenta que todas las actividades planeadas y disefiadas deben apuntar de
manera directa a potenciar las competencias pragmatica y linguistica de los estudiantes, tomando

como punto de partida las siguientes actividades:

» Elaboracion de material didactico a través de Kahoot: se disefiaran materiales didacticos
de acuerdo a la ensefianza del idioma inglés para potenciar las competencias pragmatica y
lingUistica de los estudiantes empleando la propuesta didactica.

« Elaboracion de la estrategia didactica que incluya la resolucién del problema retorico: para
la realizacion de este punto se acudio a los teéricos consultados a lo largo de este estudio para
reforzar cudles serian las estrategias y los pasos adecuados que se deben tener en cuenta al
momento de enfrentarse a los problemas de aprendizaje en el inglés que tienen los estudiantes.

Se llevara a cabo la implementacion de Kahoot disefiada y adaptada conforme a las
necesidades propias de este estudio, tomando como punto de partida a la poblacién a la cual se
desea ejecutar este proyecto. Sin embargo, se hace necesario aclarar que antes de realizar este
proceso de intervencion con los estudiantes, debe haber un proceso de capacitacion a través del
cual los estudiantes puedan conocer las caracteristicas de ésta y estar completamente apropiados a

la forma como se ha planeado alcanzar. Para esto, se tuvo en cuenta la siguiente actividad:

« Implementacion de la propuesta para fortalecer la problematica: para la implementacién de
esta estrategia se utilizaran los computadores y tabletas de la institucidn sin preocuparse en sus
hogares y de esta forma poder reforzar los conocimientos relacionados con las competencias

pragmatica y linguistica en los que tienen tantas falencias actualmente.

Para la estructuracion de diversas actividades, toman en cuenta los lineamientos
curriculares con respecto a las competencias del MEN, en el idioma inglés, ya que se tomara como
base los requisitos y las estrategias que este propone para incentivar, garantizando de esta forma
el solido referente tedrico tenido en cuenta bajo el cual se programara, disefiara y ejecutara el
proceso de intervencidn a través de Kahoot, dando cumplimiento de esta forma al segundo objetivo

especifico.
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4.4.3 Fase 3. Evaluacion

En esta fase se lleva a cabo en desarrollo el objetivo especifico 3: Evaluar mediante una
prueba final el nivel de competencias pragmatica y linglistica de los estudiantes de octavo grado,
el cual evaluaron los resultados obtenidos tras la aplicacion de la propuesta de intervencion
realizada a los estudiantes, es presentada para poder entender dos aspectos sobre las competencias
pragmatica y linguistica, que demuestren evaluacion final sobre el nivel de los estudiantes en

actividades desarrolladas y otro que evalle las competencias comunicativas.

Asimismo, sélo se evaluara actividad realizada, sino que también se tendra en cuenta el
progreso de sus competencias pragmatica y linguistica por lo que surge la necesidad de aplicar
una prueba final POSTEST de 10 preguntas de seleccion multiple, que demuestre al final datos
sobre el nivel de desempefio competencias pragmatica y linguistica, en los estudiantes de grado

octavo después de haber participado en el proceso de intervencion.

Esté claro que al iniciar este proceso de investigacion ain no se ha disefiado el instrumento
que se utilizara para medir de la manera mas adecuada las variables que se estan analizando, sin
embargo, se utilizaran estos tipos de instrumentos de recoleccion de datos como referencia al
disefio de nuevos instrumentos que den cumplimiento a evaluar competencias pragmatica y

linguistica, para cumplir al tercer objetivo especifico se lograra a partir de la siguiente actividad:

« Medicidn de los resultados de la implementacion del proyecto mediante cuestionarios: Aqui se
realizara un POSTEST que permitira identificar el nivel de desempefio en las competencias
pragmatica y linguistica del idioma inglés, con las que los estudiantes de octavo grado finalizan su

proceso de intervencidn realizado a través de Kahoot.
4.4.4 Fase 4. Validacion y Organizacion de resultados

Para esta Ultima fase se debe tener en cuenta todo el proceso de investigacion realizado, y
la forma como cada uno de los pasos que se han venido seleccionando a lo largo del estudio sirven

como fundamento de intervencion. Debe iniciar la recoleccion de datos y seguidamente su
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sistematizacion. En el mismo sentido se deben presentar los resultados conforme al orden de los
objetivos especificos, marcando la ruta que se sigue hasta alcanzar el objetivo general, arrojando
conclusiones que presenta alternativas y recomendaciones dentro de la propuesta, que precisaran
el cumplimiento 0 no de los objetivos establecidos en la investigacion, asi como también la
verificacion de la hipétesis que se plantearon.

4.5 Variables

Segun Lopez (2013), Una variable debe ser entendida como “una caracteristica o cualidad,
magnitud o cantidad susceptible de sufrir cambios y es objeto de analisis, medicion, manipulacion
o control en una investigacion” (Lopez, 2013, p. 3) en otras palabras, las variables pueden
interpretarse como las caracteristicas medibles que deben ser tenidas en cuenta al momento de
desarrollar un estudio. Dentro del ejemplo de estas variables se pueden encontrar aspectos
relacionados con edad, sexo, lugar de residencia, etc. que vienen siendo puntos de medicion y

anélisis.

Variable dependiente: habilidades de lectura y escritura.
Variable Independiente: Herramienta Kahoot.

INSTRUMENTOS

Prueba Pretest

Prueba Postest
(Prueba Final

que el lector

Pragmatica

en secuencias para

VARIABLES | CONCEPTUALIZACION | DIMENSIONES INDICADORES (Prueba d
. L .- e
Diagndstico) .
Desempeiio)
ITEMS ITEMS
Lectura: Posee
Proceso conocimiento,
dindmico de destrezas léxicas,
interaccion de Competencia |fonoldgicas,
Habilidades |. . p.., . I g la5 lab6
ideas, Linglistica | sintacticasy
de Lecturay - .
) predicciones, ortograficas en
Escritura del . . .
o . | conceptosy diversas situaciones
idioma Inglés|. . .
juicios planteadas.
valorativo. Competencia Posee capacidad de
Interactiva, ya P realizar oraciones 6al0 7a10
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recibe y emite
sus propias
ideas.
Escritura:
Representacién
grafica de un
idioma,
transmite
informacion
como una
herramienta
necesaria que
plasma ideas a
través de letras
signos y
codigos.

producir
fragmentos
textuales. Conoce
la forma linglistica
y sus funciones
para aplicar en
situaciones
comunicativas
reales.
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Anexos

ANEXO A. |.E San Juan Bautista de Flecha Sevilla

Fuente. Imagen tomada con la autorizacion de la I.E San Juan Bautista de Flecha Sevilla
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ANEXO B. Prueba Diagndstica

,‘_/o...-

[;y , @CECAR
-*/ INSTITUCION EDUCATIVA SAN JUAN BAUTISTA DR IERRL R

Registro DANE: 223182000140
correo electrénico: ee_22318200014001@hotmail.com
Corregimiento de Flecha Sevilla, China- Cérdoba.
Nombre: Grado: 8°

Esta prueba diagnostica esta dirigida a los estudiantes de grado 8° de la Institucion
Educativa San Juan Bautista de Flecha Seuvilla.

Objetivo: Identificar el nivel de las habilidades de lectura y escritura de los estudiantes
de octavo grado de la Institucion Educativa San Juan Bautista

A continuacion encontraras una prueba diagndstica que consta de 10 preguntas tipo
prueba Saber dénde se evalla las competencias linglistica y pragméatica. Los
resultados de esta prueba no influyen en tu proceso académico. jAgradecemos tu
colaboracion!
PRUEBA DIAGNOSTICA
PARTE 1

¢,Dénde puedo ver esos avisos? En las preguntas 1 - 2, marque A,Bo C

1. —— =
Please,choose 1 A. at a school
B. ata library
book to read! C. on a boat
2. ———— =
Don’t smoke A. atapub
B. at a house
C. at a hospital

PARTE 2
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Completa las conversaciones. En las preguntas 3 - 5, marque A,Bo C

3. Do you like to eat vegetables?

A. ' want to go shopping
B. Yes, | do
C. He’s so tired

4. Where do you live?
A. She lives in Cuba
B. Ilive in Canada
C. No, | don't live there

5. | can’t eat a cold soup. It is horrible!

A. [ 'am not
B. | agree
C. | hope so
PARTE 3

RESPONDA LAS PREGUNTAS 6 A 10 DE ACUERDO CON EL SIGUIENTE

TEXTO

Lee atentamente el siguiente texto y responde las preguntas segun la informacién

requerida.

LAURA'’S
DAILY
ROUTINE

Laura is twelve years old and she lives in Bogot3,
Colombia.

She usually gets up at a quarter to five, she has a
shower, gets dressed and then she brushes her teeth.
After that, she goes downstairs and has a delicious
breakfast. For breakfast, she usually has eggs, bread and
orange juice. Then she brushes her teeth again because
she likes them white and healthy!

Then she takes her school bag and goes to the bus
stop to catch the school bus. Classes start at half past six
and finish at half past three. She usually has lunch at the
school cafeteria with her schoolmates at about 12 o’clock.
Her best friend is Maria and Elena always sits next to her
at lunch.

After school, she returns home and does her
homework. She is a very hard-working pupil and she never
misses a school task! After homework, she usually listens
to music and play chess.
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6. What time does Laura get up?

7. . Does she usually have a shower?

8. What does she eat for breakfast?

ANEXO C. Prueba Final de Desempefio
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, QCECAR
INSTITUCION EDUCATIVA SAN JUAN BAUTISTA
Registro DANE: 223182000140
correo electrénico: ee_22318200014001@hotmail.com
Corregimiento de Flecha Sevilla, China- Cérdoba.
Nombre: Grado: 8°

Esta prueba diagnostica esta dirigida a los estudiantes de grado 8° de la Institucidn
Educativa San Juan Bautista de Flecha Seuvilla.

Objetivo: Identificar el nivel de las habilidades de lectura y escritura de los estudiantes
de octavo grado de la Institucion Educativa San Juan Bautista

A continuacion encontrards una prueba final de desempefio que consta de 10
preguntas tipo prueba Saber donde se evalla las competencias linguistica y
pragmatica. Los resultados de esta prueba no influyen en tu proceso académico.
iAgradecemos tu colaboracion!

PRUEBA FINAL DE DESEMPENO
PARTE 1

Lea las descripciones de la columna de la izquierda (1 — 3) y las palabras de la
columna de la derecha (A — F). ¢ Cual palabra (A — F) concuerda con la descripcion de

cada frase de la izquierda (1 — 3)? —
Keys
Mobile
Bus
Mouse
Price
Pen

1. To move around and select information by clicking on it.

2. You use these to open doors and gates.

Tmoow>

3. The amount of money you have to pay for something in a shop.

PARTE 2
Lee atentamente las oraciones. En las preguntas 4 - 7, marque A, B o C
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4. |think she takes sugar in her coffee.

5. Where does Mary work?

6. Look at the sky.

7. How often do you go to the beach?

PARTE 3

A. can’t she.
B. won't she.

C. doesn’t she.

A. in the bedroom
B. at a bank

C.onacar

A. A beautiful and blue sea.
B. Why is it cold?

C. Many darks clouds, | see.

A. It's expensive.
B. three times a month.

C. I swim very well.

RESPONDA LAS PREGUNTAS 8 A 10 DE ACUERDO CON EL SIGUIENTE TEXTO

Lee atentamente el siguiente texto y selecciona la respuesta correcta para cada

pregunta. Marque A, B o C
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The doctor writes a prescription, and
Carlos immediately goes to the pharmacy to
buy the medication. He discovers that it is so
expensive that he just doesn't have enough

money to buy it. The pharmacist doesn't
agree to give Carlos the medication and let
him pay later. Carlos decides to look for extra
work on nights and weekends to pay for the
medicine. However, the extra work prevented
him from taking care of his wife as carefully as
he usually does.

8. Carlos has a dilemma because
A. The medication is too expensive
B. The insurance doesn't pay for his wife’s treatment.
C. He doesn't know what to do.

9. Carlos decides to work...
A. 24 hours a day
B. Saturdays and Sundays
C. six days a week

10. It's easy to conclude that Carlos
A. loves his wife very much.
B. needs to talk with another doctor.
C. has an unsolvable problem.

ANEXO D. Kahoot



57

KAHOOT COMO HERRAMIENTA PARA POTENCIAR EL ‘ &CECAR

APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES

Unets en www.kahoot.it
on lz app de Kahoot!

Kahoot)

Esperando a los jugadores...

W' ADVERDS OF EDEQUINGY m e * I - - J
Con Quesien type
: What does Emely do on weekends? 9
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EXEREE

Source: https://create.kahoot.it/share/adverbs-of-frequency/73e218c1-9ec7-455¢-9398-f53c9cac0ch4
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What does Robert do at work?

|

@ Heofton talks by phone with his customers

A He usually buys food & He never smokes a cigarette
_ prmm——

What do Lina and Paula's do on Sunday morning?

Respuestas

A Sometimes they go swimming & They usually practice karate
® They seldom do their housechores B They never go to the movies

5/8 & kahootJt PIN de juego: 2678138
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What does Megan do on her free time?

Do Ann and Mike visit to their grandparents?
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Do Ann and Mike visit to their grandparents? g
Vs & kahootdt PIN (e (Lego: 2678138
What does Emely do on weekends? g
v 1

A She usually listens to music v

3/s & kahootdt PIN de juego 26768138
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Marcador o

Karolina 1344 E )

Eduardo 1339

3/5 & kahoott DN de juego: 2678138
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