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RESUMEN

En la contemporaneidad, la innovacién social se presenta como una alternativa en la
blsqueda de soluciones de problemas especificos. En ese sentido, en conjunto con dos
comunidades urbanas socioeconémicamente carentes en la ciudad de Bauru, SP., Brasil, este
estudio concibié dos pequefias estructuras. El método abordado fue el de la investigacion-
participante, buscando articular actividades de un disefio participativo junto a los moradores
de las comunidades. Los principales materiales empleados fueron el bambu vy los residuos,
ambos locales. La aproximacién del disefador con los habitantes posibilitd planear, proyectar
y construir las estructuras, demostrando la viabilidad de que se generen nuevos componentes
constructivos mas sostenibles y, de ese modo, alineados a las necesidades actuales.

Palabras clave: design; design participativo; innovacién social, componentes constructivos;
bambd.

ABSTRACT

In contemporary social innovation presents itself as an alternative in the search for solutions
to specific problems. In this regard, in conjunction with two socioeconomically disadvantaged
urban communities in the city of Bauru, SP,, Brazil, this study has devised two small structures.
The method discussed was the research participant, in order to articulate some participatory
design activities among community residents. The main materials used were bamboo and
waste, both locations. The approach of the designer with the residents allowed to plan, design
and produce the structures, demonstrating the viability of new components to generate more
sustainable construction and thus aligned with current needs.

Keywords: design; participatory design; social innovation; constructive components;
bamboo.

RESUMO

No contemporaneo, a inovagdo social apresenta-se como uma alternativa na busca por soluctes
de problemas especificos. Nesse sentido, em conjunto com duas comunidades urbanas
socioeconomicamente carentes na cidade de Bauru, SP., Brasil, este estudo concebeu duas
pequenas estruturas. O meétodo abordado foi o da pesquisa-participante, visando articular
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atividades de um design participativo junto dos moradores das comunidades. Os principais
materiais empregues foram o bambu e residuos, ambos locais. A aproximagdo do designer
com 0os moradores possibilitou planejar, projetar e confeccionar as estruturas, demonstrando
a viabilidade de serem gerados novos componentes construtivos mais sustentaveis e, desse

modo, alinhados as atuais necessidades.

Palavras-chave: design; design participativo; inovacdao social, componentes construtivos;

bambu.

1. Introducao

No contemporadneo, a crise mundial expde
a insustentabilidade ambiental, social e
econémica, promovidas pela producdo do
setor industrial voltada para o consumismo.
A reorganizacdo desse contexto leva ao
apontamento de um cenario pos-industrial,
cuja producdo ndo € necessariamente
orientada a geracdo de meros bens
de consumo. O que torna propicia e
necessaria propostas alternativas para o
desenvolvimento de novos dos produtos,
sistemas e servicos.

O design contribui a producdo dos novos
produtos, sistemas e servigos. As possiveis
consequéncias das interacdes entre essas
criacbes e o0s seus usuarios, devem ser
objetos de reflexdo durante todo o processo
de design. Desse modo, os designers
devem estar atentos aos impactos causados
por suas criacoes sobre as dimensdes
ambiental, social e econémica. Na dindmica
desse cenario, a atividade projetual dos
designers esta, inevitavelmente, exposta
a contradicdes, sendo encontrada a mais
forte na tentativa de conciliar “[...] 0 que
é socialmente desejdvel, tecnicamente
factivel, ambientalmente recomendavel,
economicamente viavel e culturalmente
defensivel.” (BONSIEPE, 2011, p. 29).

Entdo, qual a postura que os designers
devem adotar durante a realizacdo de
suas atividades, a fim de tornarem suas
criacoes capazes de promoverem melhorias
continuas frente a insustentabilidade? Esses
profissionais precisam avancar diante as
dificuldades, ndo deixando se distanciarem
da problematica, e, sempre que possivel,
viabilizem a inclusdo dos sujeitos usuarios
durante os processos de concepcao de suas
criagdes (Idem, Ibidem). O que podera

possibilitar a promogcdo de mudancas mais
significativas para com o atendimento das
reais necessidades de diferentes grupos dos
sujeitos usuarios. Desse modo, o design
torna-se participativo, e propicio a inovagéo
social. As inovacOes tidas como social sdo
“[...] principalmente criadas e realizadas
pelos grupos de pessoas diretamente
envolvidas no problema que elas tém de
solucionar, e nao tanto por especialistas ou
politicos.” (MANZINI, p. 10. 2010).

O ser humano estd no centro do processo
de design, assim, para projetar produtos,
servicos, sistemas e experiéncias, o0s
designers, por meio da empatia, buscam
adquirir uma melhor compreensao das reais
necessidades dos usuarios de suas criagdes
(THE WORLD DESIGN ORGANIZATION
- WDOQO, 2017). Ainda, os designers sao
profissionais que podem assumir-se como
atores de importancia no processo de
inovacdo, de modo que a sua atuacao
possibilite a co-criacdo de trabalhos que
visem promover uma melhor qualidade de
vida (Idem, Ibidem).

No setor industrial da construcdo, as
constatacoes insustentaveis também
sdao numerosas. Quando comparada com
gualquer outra atividade econdmica do
setor industrial, a industria da construcdo
€ a primeira em questdo de consumo
de matérias primas (TORGAL e JALALI,
2010, p.23). E mesmo consumindo tanto,
ndo é capaz de atender toda a demanda
por habitacdo. Em estudos do Centro de
Estatistica e Informacgbes, a Fundacdo Jodo
Pinheiro apontou que, somente no Brasil, 0
déficit habitacional & superior a 6 milhdes
(2017, p. 50). Numa escala global, essa
problematica, certamente, é realidade na
vida de centenas de milhdes de pessoas.
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Sendo assim, para a continuidade do
setor construtivo no contemporaneo,
identifica-se como oportuna a atuacao
do designer no planejamento e producdo
de novos componentes construtivos mais
sustentaveis.

Portanto, este estudo teve como objetivo
desenvolver componentes para a construgdo
de duas estruturas pequenas e leves,
buscando atender de forma significativa
a necessidade apresentada por duas
comunidades urbanas socioeconomicamente
carentes, ambas localizadas na cidade de
Bauru, S3do Paulo, Brasil. Para a conducao
desse estudo aplicado foi abordado o
método da pesquisa-participante para
articular atividades do design participativo
em conjunto dos moradores das duas
comunidades. O bambu foi a principal
matéria prima local utilizada, devido suas
caracteristicas ecolégicas, sua versatilidade
e grande potencial de aplicacbes. Também
foram empregues residuos locais e materiais
convencionais.

E importante destacar que este estudo é um
recorte da pesquisa “Design Participativo
para a Sustentabilidade: desenvolvimento
de painéis modulares para fechamentos,
utilizando bambu associado com terra e
residuos”, realizada como mestrado em
Design (2014-2016), na linha Planejamento
de Produto do Programa de Pés-Graduacdo
em Design, da Faculdade de Arquitetura,
Artes e Comunicacdao, da Universidade
Paulista Julio de Mesquita Filho, Campus de
Bauru, Sdo Paulo, Brasil. Sendo o primeiro
autor deste artigo, 0 mestrando naquele
momento, e 0 segundo autor o orientador.

2. Objetivo

Conceber componentes construtivos para a
construcdo de duas estruturas pequenas,
ambas destinadas as necessidades
apresentadas por duas comunidades urbanas
socioeconomicamente carentes, localizadas
em Bauru, Sdo Paulo, Brasil.
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3. Materiais e método

3.1 Materiais

3.1.1 O Bambu

O bambu foi o principal material utilizado
no desenvolvimento dos componentes
construtivos para a construcdao das duas
estruturas. Essa matéria-prima é sustentavel
e muito versatil, com étimas caracteristicas
fisicas e mecanicas e que apresenta enorme
potencial as productes tanto do design
quanto do setor construtivo. De acordo
com Pereira e Beraldo (2008, p. 39-40), o
bambu produz colmos anualmente sem a
necessidade de replantio, € também uma
opcao que contribui para a diminuicao do
desmatamento, um eficiente aprisionador de
CO2 devido a sua velocidade de crescimento,
até 1 metro ao dia, e se renovar no menor
intervalo de tempo, sobressaindo a qualquer
outra espécie florestal. Esses mesmos
autores afirmaram que esse vegetal é
utilizado pelo ser humano ha milénios e,
atualmente, contribui no dia a dia de mais de
um bilhdo de pessoas. Somado a tudo isso,
0 bambu pode ser facilmente encontrado em
diversos paises, especialmente os de clima
tropical, onde a demanda por construcdes
para finalidades distintas, como habitacao
e estruturas diversas, sao cada vez mais
crescentes.

Adistribuicdomundialdas, aproximadamente,
1.300 especies de bambus, é estimada
em 62% nativas da Asia, 4% da Africa e
Oceania e os outros 34% pertencentes as
Américas, especialmente a América do Sul,
destacando-se o Brasil com 232 espécies
nativas (HIDALGO-LOPEZ apud PEREIRA e
BERALDO, 2008, p. 43). Cerca de 75 % das
espécies de bambus apresentam algum tipo
de uso local, sendo que 50 espécies ja sdo
intensivamente exploradas principalmente
na Asia (PEREIRA e BERALDO, 2008, p. 44).
No Brasil, a confeccao de produtos, servigos
e infraestruturas que utilizem o bambu vai
de encontro a Lei 12484/11 (2011), que
institui a Politica Nacional de Incentivo ao
Manejo Sustentado e ao Cultivo do Bambu,
tendo por objetivo o desenvolvimento da
cultura do bambu no pais, como preconizado
em seu artigo 59 paragrafo I “incentivar a
pesquisa e o desenvolvimento tecnoldgico
voltado para 0 manejo sustentado, o cultivo,
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0S servicos ambientais e as aplicagbes dos
produtos e subprodutos do bambu”.

Neste estudo foram utilizados colmos
das seguintes espécies: Dendrocalamus
latiflorus, 4 colmos; Phyllostachys
pubescens, 12 colmos; e, Phyllostachys
aurea, 200 colmos.

Com estas trés espécies tornou-se possivel a
selecdo de diferentes didmetros, ampliando
as possibilidades técnicas de projeto.
Os colmos das espécies Dendrocalamus
latiflorus e Phyllostachys pubescens, foram
adquiridos ja tratados e secos, estando assim
aptos para usos na construgdo. Enquanto os
colmos da espécie Dendrocalamus latiflorus
foram colhidos, tratados e estocados até
secarem, por meio das atividades do Projeto
Bambu da Faculdade de Engenharia de
Bauru, da Universidade Estadual Paulista
Julio de Mesquita Filho, Campus de Bauru,
Sao Paulo, Brasil.

Na etapa de colheita foram escolhidos colmos
com idades de trés a seis anos, fator que
os torna aptos para aplicacdes estruturais.
Depois de colhidos 0s colmos foram tratados
preventivamente contra o ataque de insetos
xil6fagos, de modo a ampliar a sua vida util.
O método escolhido foi o sistema Boucherie
modificado, como ilustra a Figura 1.

Para esse tratamento foi utilizada uma
solugdo de agua com sais de boro (octaborato
de so6dio), numa proporgdo em massa de 8%.
Os colmos permaneceram conectados nesse

ManSmetro

Figura 1. Tratamento via Boucherie modificado.
Fonte: Pereira e Beraldo (2008, p. 106).

sistema por um minimo de 3 horas. Depois
de tratados os colmos foram armazenados
na vertical em local arejado e protegido das
intempéries sol e chuva, com a ponta do
colmo para o alto e a sua base apoiada no
chdo. Quando secos e com umidade abaixo
de 20%, os colmos foram destinados a
confecgcdo dos componentes construtivos.

3.1.2 Residuos locais, materiais
convencionais, equipamentos elétricos
e ferramentas manuais

Os materiais utilizados em associacdao com
o bambu foram residuos locais e materiais
convencionais. Os residuos locais foram
elencados em funcdo tanto do repertorio
formado pelo designer, a partir de sua
convivéncia na realidade em que se inserem
0s moradores das duas comunidades
envolvidas, quanto da finalidade de uso nas
estruturas projetadas e confeccionadas.
A escolha e aplicagdo dos residuos
basearam-se na alta disponibilidade e sua
facil obtencdo. Também foi proposta uma
sequéncia de etapas pré-estabelecidas,
conforme detalhada na Tabela 1, visando
elencar, selecionar, coletar, separar, limpar,
beneficiar e aplicar os residuos locais.

A selecdo dos residuos resultou no emprego
de tiras de garrafas PET ‘s e de cAmaras de
ar de pneumaticos, como também lonas de
outdoor em sua forma natural e em tiras. Os
beneficiamentos em tiras ocorreram devido
a escolha por amarras para as unides dos
componentes construtivos feitos com colmos
de bambus. No caso das tiras de cdmaras de

Tabela 1: Uso de residuos no desenvolvimento de
componentes construtivos.

Etapas Breve descrigdo

1° Elencar e verificar a viabilidade de
aplicagdo dos residuos

2° Adquirir os residuos pré-selecionados

3° Separar entre residuos utilizaveis e
ndo utilizaveis

4° Limpar os residuos utilizaveis

5° Beneficiar os residuos em fungdo de
seu emprego

6° Aplicar os residuos beneficiados
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ar, aproveitou-se da caracteristica elastica
desse polimero para conseguir amarras
fortes entre os elementos que as utilizassem.
Porém, as tiras de cdmara de ar sao
suscetiveis as intempéries e a abrasao, o que
levou a escolha de seus revestimentos com as
tiras da lona de outdoors, que por sua vez é
mais duravel quando expostas a tais fatores.
Depois de feitas as amarras com o0s dois
materiais, as tiras feitas com a lona, camada
externa, foram conformadas termicamente
para obter um melhor acabamento.

Astirasde PET’s foram pensadas como técnica
construtiva alternativa, pois desempenharam
a mesma fungdo que a primeira solugao com
cdmaras e lonas, resultando também em
excelentes amarras resistentes a abrasao e
as intempéries. Essa alternativa com tiras
de PET 's permitiu reduzir o uso de residuos
e o tempo desprendido na confecgdo das
amarras para as unides dos componentes
construtivos. A Figura 2 mostra os residuos
na forma de tiras.

Figura 2. Tiras - a) Cdmara de ar; b) Lona de outdoor; c) PET’s.

Fonte: Removido (2016, p. 57).

Para viabilizar a retirada das tiras de PET’s
foi desenvolvido um filetador que permitisse
produzi-las facilmente. Pois, diferente das
camaras de ar e lonas de outdoor, o uso da
tesoura para confeccao manual das tiras de
PET s ndo é adequado. A Figura 3 exibe a
ferramenta concebida.

E importante mencionar que os residuos
locais empregues na forma de tiras, foram
aplicados em uma das duas estruturas
projetadas e confeccionadas neste estudo,
estando destinados as amarras. Enquanto
que na outra estrutura concebida fez-
se uso apenas da lona de outdoor sem
beneficiamento, servindo como cobertura em

substituicdo a telhas convencionais e também
para revestimento das bases dos colmos de
bambus que serviram como pilares.

Os materiais convencionais utilizados foram
telhas onduladas, hastes para fixagdo das
telhas, parafusos Philips, barras roscadas
de diversos diametros, porcas e arruelas
correspondentes as barras roscadas, verniz,
adesivo instantaneo e tinta. Esses materiais
também ndo foram empregues em ambas
estruturas. Nesse sentido, a Tabela 2
detalha quais residuos locais e materiais
convencionais foram aplicados em cada uma
das duas estruturas concebidas, mencionadas
neste estudo como estrutura X e estrutura Y.

Figura 3. a) Filetador de PET; b) Corte com estilete; ¢) Inicio da tira com tesoura; d) Furo na tampa; e) Produgdo

da tira.
Fonte: autores.
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Tabela 2. Materiais convencionais utilizados
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Residuos Locais

Especificagoes

Aplicagoes

Estruturas

Cémara de ar de
pneumaticos

Lona de outdoor

Garrafa PET

Beneficiamento em
tiras

Amarras entre componentes construtivos feitos
com colmos de bambus em natural

Estrutura X

Lona de outdoor

Sem beneficiamento

Cobertura alternativa a telhas convencionais

Estrutura Y

Materiais
Convencionais

Especificagoes

Aplicagoes

Estruturas

Telha

Ondulada feita de

Protegdo das intempéries sol e chuvas

Tetra Pak
Haste Formato em J F|xar_' as telhas junto dos bambus que
configuraram a estrutura do telhado
Philips Unido entre os bambus que configuraram o
Parafusos
(3 mm x 30 mm) fechamento
Tinta Base d’agua Pintar as tiras de lonas que revestiram as

amarras feitas com as tiras de cdmaras de ar

Estrutura X

Porcas e arruelas

Em zinco
(5/16" e 1/4™)

Fixagdo de unides entre bambus

Barras roscadas

Em zinco e em ago
inox (5/16” e 1/4")

Fixagdo de unides entre bambus

Estruturas X
eyY

Verniz Base d’agua Acabamento das pegas de bambus

Adesivo Instanténeo Colar a lona de outdoor usada como cobertura
Também foram utilizados diversos Photoshop e Illustrator, ambos do pacote
equipamentos elétricos e ferramentas Adobe CS5, para edicdes nos desenhos
manuais, como furadeira, parafusadeira, técnicos e renders.

retifica, soprador térmico e compressor. As
ferramentas manuais: kit de pintura, arcos
de serra, tesouras, trenas e rachador radial
de bambus.

3.1.3 Softwares para a elaboracao de
projeto

A etapa de elaboracdo de projeto contou
principalmente com o repertério do designer,
gerado a partir das atividades do design
participativo, que permitiu a sua vivéncia no
contexto em que se inserem os moradores
das comunidades, local em que viria a serem
instaladas as duas estruturas. Por meio da
atividade projetiva do designer, o projeto foi
iniciado com técnicas manuais de sketches
e ilustracbes. Para aprofundamento dos
estudos foram geradas imagens digitais para
representacoes e simulagdes. Os softwares
utilizados foram o Rhinoceros 5.0 para
modelagem, desenho técnico e renders, e

3.2 Método

3.2.1 Pesquisa-participante para
articular e promover o0 design
participativo

Para a conducao das atividades que integram
este estudo aplicado e qualitativo, foi
abordado o método da pesquisa-participante.
Para isso, foi adaptado o método de Le Boterf
(1980), que apresenta quatro fases para
nortear tanto a equipe participante quanto
0 rumo das acdes da pesquisa. A autora
do método adaptado neste estudo afirma
gue, a0 mesmo tempo em que promove o
desenvolvimento das investigacfes, o seu
metodo permite um feedback constante
entre suas fases. Isto porque, as fases ndo
ocorrem de maneira linear, ou seja, elas
podem avancar ou retroceder, além de
ocorrerem concomitantemente. Sendo que a
fase inicial, ou fase 1, é o ponto de partida.
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Para representar visualmente esse método
de pesquisa-participante, foi gerada uma
imagem, como mostra a Figura 4.

A Tabela 3 mostra uma breve descricao das
guatro fases desse método adaptado e o
ocorrido nas investigacdes deste estudo.

3.2.2 Os participantes deste estudo
Neste estudo as denominagdes para as
comunidades ficardao restritas apenas
como comunidade 1 e comunidade 2. Os
participantes das investigacbes foram
moradores das duas comunidades e
integrantes daAssociagdo Comunitaria Angico
do Cerrado. E interessante e valido ressaltar
que os associados nao sao moradores das
comunidades. A Angico do Cerrado atua nas
duas comunidades com a disseminacdo de
atividades culturais, educacionais e de lazer,
abrangendo diversas faixas etarias. Outro
ponto marcante é que as duas comunidades
que participaram deste estudo sao vizinhas,
estando divididas por um curso d "dgua que
recebe esgoto a céu aberto. Em cada umas
das duas comunidades foi concebida uma
pequena estrutura leve.

Contudo, fez-se necessario atentar a
realidade encontrada nas duas comunidades,
a baixa escolaridade dos moradores
envolvidos nas investigacdes. Nesse sentido,
levou-se em conta que “[...] a maioria das
sociedades analfabetizadas provém de uma

Tabela 3. O método adaptado de Le Boterf (1980) e 0

4 Enero - Diciembre; 2017

S

FASE4 - OBJETIVO <. FASE2

Figura 4. Representagdo visual do método adaptado de
Le Boterf (1980).

Fonte: autores.

tradicdo oral de historias contadas e tende
ainda a aprender melhor por via auditiva do
que visual.” (PAPANEK, 1995, p. 75). Entao,
buscando aproximar dos moradores das
comunidades envolvidas tanto o designer
quanto o universo do design investigado e
aplicado, foram utilizados recursos e técnicas
audiovisuais, priorizando pela oratoria
durante todas as atividades promovidas.

contelido de suas fases neste estudo.

Fases O método adaptado As fases do método adaptado neste estudo
1 Composicio da equipe da pesauisa Os envolvidos neste estudo foram os autores, moradores
posig auip pesq das duas comunidades e membros da associagao.

2 Reconhecimento do contexto em que a Promogdo de atividades do design participativo entre os
pesquisa se prop0s a investigar e atuar sujeitos envolvidos
Identificacdo dos reais problemas Apresentagdo da demanda_ por E:onstrugo_es de duas

3 : . estruturas pequenas, servindo as comunidades como
existentes no contexto pesquisado A x

espagos de multiplos usos e para protegado do sol e chuvas

Atua_ga(_) voltada para aIcangar Planejamento, elaboragdo de projeto e confecgao dos
o objetivo elencado a partir da .

4 5 ; . componentes construtivos para montagem das duas
constatagdo das reais necessidades no

] estruturas
contexto pesquisado
Procesos
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4. Resultados.

O envolvimento do designer com as
comunidades foi iniciado em meados de
marco de 2014. O primeiro contato foi
estabelecido pela associagao, solicitando ao
designer ajuda para reconstruir uma pequena
estrutura ja existente na comunidade 1 e
feita principalmente em bambu associado
com arame, madeira e lona. Essa pequena
estrutura leve encontrava-se em estado
precario, com boa parte de seus componentes
deteriorados. Estava erguida em uma area
comunitdria, onde foi mantida apds as
intervencoes.

Aolongo detodas as atividades participativas,
0 numero de envolvidos variou, ora novos
integravam as  investigacbes, noutro
momento outros as abandonavam. Tais agoes
promovidas tiveram como caracteristicas
a periodicidade, servindo como exemplo,
reunides, visitas de campo, oficinas e
mutirdes. Depois das primeiras atividades
com a comunidade 1, os moradores da
comunidade 2 também comecaram a se
envolver nas atividades que compunham
a pesquisa que originou este estudo.

Essa aproximacdao da comunidade 2 se
deu mediante facilitacdo da associacdo e
em funcdo dos interesses dos moradores
pela cultura do bambu. As atividades
participativas promovidas com cada uma das
duas comunidades podem ser visualizadas
na Tabela 4.

Inicialmente, a estrutura X, ja existente
uma area comunitaria da comunidade 1,
seria apenas reformada, mas devido a sua
precariedade, optou-se pela reconstrucao
completa de todos o0s seus componentes,
uma vez que reformas pontuais nao
bastariam para garantir a viabilidade do
espaco. A aproximacao do designer com
0s moradores das comunidades, permitiu-
Ilhe uma imersdao em suas realidades,
influenciando na formagdo de um repertorio
mais coerente para com o contexto em que
estes sujeitos vivem.

A reconstrucdo da estrutura X teve a sua
forma preservada, pois os valores simbdlico
e emocional que o0s moradores locais
demonstraram ter para com tal construcao,
foram entendidos como essenciais a
continuidade de sua existéncia. Essa

Tabela 4. Atividades realizadas em conjunto das comunidades e da associagdo.

Agao Breve descrigdao Comunidade
Primeiro Visita a comunidade 1 e contato inicial com alguns moradores e
contato membros da associagao
- Reforma de alguns componentes da estrutura X existente em uma
Oficina P o ) .
area comunitaria da comunidade 1 Comunidade 1
Reconstrugdo da estrutura X apés constatar em conjunto dos
Mutirdo envolvidos a precariedade da mesma. Essa decisdo teve como pré-
condigao a preservagao de sua forma
Reunido Atividade de apresentagdo audiovisual acerca da cultura do bambu e
da pesquisa de mestrado entdo vigente
Atividade Geragdo de um painel imagético a partir do repertério dos sujeitos
Ludica envolvidos nessa atividade
Visita de Visita a drea agricola do Projeto Bambu da Faculdade de Engenharia
Campo de Bauru/UNESP
fai Comunidades 1 e 2
Visita de Visita a duas construgdes feitas em bambu
Campo
Oficina Atividade de bioescultura utilizando materiais locais
- Produgao dos componentes construtivos da estrutura Y para a
Oficina )
comunidade 2
Mutirdo Montagem da estrutura Y na comunidade 2
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intervencdo na estrutura X foi possivel por
meio de mutires em que participaram
moradores das duas comunidades e
membros da associacdo. Esse envolvimento
dos moradores da comunidade 2 acabou por
condicionar a insercdo da comunidade 2 no
desenvolvimento das atividades participativas
deste estudo. Assim, com os mutirdes foi
possivel promover a integragdo comunitaria,
colocando o0s moradores de diferentes
comunidades e faixas etarias em contato. A
Figura 5 mostra imagens de momentos da

ST I\ d
Figura 5. Estrutura X concebida na comunidade 1.
Fonte: autores.

Ao longo das investigagcbes, uma nova
construcdo de uma estrutura pequena
precisou ser projetada e produzida. A sua
necessidade foi apresentada pela associacao
e moradores da comunidade 2, pois as
atividades realizadas pela associacdao aos
finais de semana com 0S$ moradores da
comunidade 2, ndo contava com um espaco
gue abrigasse tais agbes e os protegessem
das chuvas e do sol. De modo diferente da
estrutura X que permitiu serem extraidas
informacdes e otimizar a projetacao para sua

CONTEXTUALIZAGAO DA
REALIDADE DOS USUARIOS .

reconstrucdo da estrutura X em conjunto dos
moradores da comunidade 1.

Depois de reconstruida a estrutura X, foram
realizadas diversas atividades participativas
entre o designer, moradores de ambas as
comunidades e membros da associacao.
Essas atividades estavam voltadas para
disseminar, sensibilizar e capacita-los na
cultura do bambu. Esse planejamento
foi determinado em fungdo do interesse
expresso pelos préprios.

reconstrucdo, a construcao dessa segunda,
chamada estrutura Y, fez com que o designer
a desenvolvesse por meio de outro modelo
de processo de design.

Para a etapa de elaboracao de projeto foi
pensado um conjunto de critérios, visando a
obtencdo de uma proposta de projeto mais
significativa para com a realidade a que se
destinaria tal producdo. Esse conjunto de
critérios foi organizado em um diagrama,
como ilustra a figura 6.

ESTUDO DE SIMILARES

PRODUGAO DE MODELO /-~
VOLUMETRICO

ELABORAGAD
PROJETUAL

APROFUNDAMENTO
TEORICO

SKETCHES, ILUSTRAGOES, "
3D VIRTUAL E RENDERES

. ESCOLHA DOS MATERIAIS

Figura 6. Critérios adotados na elaboragdo de projeto da estrutura Y.

Fonte: autores.
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O projeto da estrutura Y, cuja dimensao foi
de 4,5 m por 4,5 m, pautou-se no conceito
da pré-fabricacdo de seus componentes
construtivos, pois, as condigdes oferecidas
pela comunidade ndo dispunha de
infraestrutura necessdria a sua confeccdo
em canteiro. Os moradores das comunidades
1 e 2 e 0s membros da associacao podiam
apenas participar oferecendo sua mdo de
obra. Desse modo foram confeccionados
0s componentes construtivos e feita a sua
montagem no local. A Figura 7 exibe uma
representacao visual feita com um render
dos estudos gerados para a estrutura Y.

Assim, a producdo foi dividida entre a
confecgdo dos componentes construtivos e,
posteriormente, a instalacdo da estrutura
Y na comunidade 2. Na primeira etapa,
a construgdo aconteceu externamente
as comunidades, na oficina particular do
designer, Oficina Desmanche, localizada em
Bauru, S3o Paulo, Brasil. Além do designer,
0s envolvidos nessa fase foram apenas
membros da associacdo. A confeccdo dos
elementos dos componentes construtivos em

Figura 7. Imagem representativa da estrutura V.
Fonte: autores.

processo e ja finalizada pode ser visualizada
com a figura 8.

A etapa de instalacdao dos componentes
construtivos confeccionados, foi realizada
em forma de mutirdo, contando com o apoio
dos associados e dos moradores das duas
comunidades. A figura 9 mostra alguns dos
momentos durante tal acdo.

Figura 8. a) Componentes em confecgdo; b) Componentes finalizados.

Fonte: autores.

s
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e

Figura 9. Mutirdo para montagem da estrutura Y.
Fonte: autores.

5. Conclusodes

Os resultados alcancados com o]
desenvolvimento deste estudo mostram a
viabilidade inicial de um modelo de producdo
mais condizente tanto com as realidades
das comunidades envolvidas, quanto do
momento pds-industrial. Conceber as duas
estruturas de modo participativo, valida
ser possivel a promogdo de agdes mais
sustentdveis junto ao setor da construcao.

Os materiais selecionados e utilizados sao
eficientes para usos similares a que foram
destinados neste estudo, pois apresentaram

Procesos
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correspondéncia entre o que fora projetado
e o0s resultados obtidos com a confecgdo
dos componentes construtivos e das duas
estruturas construidas. Mas, tais resultados
ainda ndo foram capazes de suprir a
caracterizacdo da viabilidade econb6mica
dessas construcdes. Apenas permitiu
identificar que por serem materiais locais
e permitirem um modelo de construcdo
participativa, sao capazes de reduzir os
gastos com compras de materiais e mao-de-
obra. Do ponto de vista social e ambiental,
0os materiais empregues, bem como as
estruturas concebidas, apresentam-se como
uma excelente alternativa as realidades
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de comunidades socioeconomicamente
carentes. Pois sdo capazes de atender
de modo satisfatorio a realidade desses
contextos. Por exemplo, dos materiais
locais, o bambu & um recurso renovavel
e 0 reuso de descartes evita a compra de
materiais novos. Além do que, tal modelo
de construcdao participativa propicia a
integracdo social, que por sua vez é capaz de
influenciar no processo de design, tornando
suas producdes mais condizentes com os
contextos a que se destinam.

O design participativo permitiu aproximar o
designer, moradores das duas comunidades
e membros da associacdo, viabilizando o
planejamento, o projeto e a confeccaodeduas
pequenas estruturas. De fato, primeiramente
fora o método da pesquisa-participante que
articulou atividades participativas de design.

0 interesse dos envolvidos pela cultura
do bambu, que posterior as construcoes
finalizadas, passaram a serem capacitados
em diversas etapas da cadeia produtiva
dessa matéria prima. Nesse sentido, é
possivel indicar as atividades de um design
participativo como uma alternativa viavel a
articulacao das inovacgdes sociais. Em que os
designers podem vir a desempenhar o papel
de atores catalizadores durante o processo
de resolucdao dos diversos problemas
especificos nos mais distintos contextos.

Por essa experiéncia de design participativo,
afirma-se como importante a continuidade
de pesquisas que tratem desta tematica,
visando novas experimentacbes que
resultem em alternativas de métodos,
modelos, procedimentos e processos de
design.

Dessa aproximagdo e convivéncia surgiu
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